GOBIERNO DEL PRINCIPADO DE

CONSEJERIA DE EDUCACION, CULTURA Y DEPORTES
COLEGIO PUBLICO SABUGO - AVILES

AREA: MATEMATICAS

NIVEL: QUINTO

PRIMERA EVALUACION
UNIDAD 1: LOS NUMEROS NATURALES

Bloque 1.- Procesos, métodos y actitudes en Matematicas

problemas de tipo
geomeétrico usando

instrumentos como

la regla y el compas,

de resolucién de
problemas, realizando los
calculos necesarios y

comprobando las

CONTENIDOS COMPE CRITERIOS DE EVALUACION |ESTANDARES DE
TENCIAS APRENDIZAJE
EVALUABLES
Expresar verbalmente de » Comunica
- Estimacion de las |- CMBCT |forma razonada el proceso |verbalmente de
soluciones de los seguido en la resolucion de |forma razonada
problemas por -CL un problema. el proceso
redondeo. Mediante este criterio se seguido en la
valorara si el alumno o la resolucion de un
- Uso de preguntas alumna es capaz de: problema de
intermedias para la matematicas o en
solucion de - Explicar la resolucion de un | contextos de la
problemas. problema mediante el realidad.
redondeo.
- Resolucion de - Explicar la resolucion de un
problemas por problema mediante preguntas |+ Analiza y
razonamiento -CMBCT | intermedias. comprende el
inverso. enunciado de los
- AA Utilizar procesos de problemas (datos,
- Resolucion de razonamiento y estrategias |relaciones entre
- SIEE

los datos,
contexto del
problema).

» Reflexiona
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asi como con
recursos

tecnologicos.

- CMBCT

- SIEE

-CL

soluciones obtenidas.
Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Usar las preguntas
intermedias para la solucién
de un problema.

- Usar la estimacion y el
redondeo como estrategia
para acercarnos a la solucion

de un problema.

Describir y analizar
situaciones de cambio,
para encontrar patrones,

regularidades y leyes

sobre el proceso
de resolucion de
problemas: revisa
las operaciones
utilizadas, las
unidades de los
resultados,
comprueba e
interpreta las
soluciones en el
contexto de la
situacion, busca
otras formas de
resolucion, etc.

* Realiza
estimaciones y
elabora
conjeturas sobre
los resultados de
los problemas a
resolver,
contrastando su
validez y
valorando su
utilidad y eficacia.
* Identifica e
interpreta

datos y mensajes
de textos
numericos
sencillos de la
vida cotidiana

(facturas, folletos
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- CMBCT

- AA

- SIEE

matematicas, en contextos
numeéricos, geométricos y
funcionales, valorando su
utilidad para hacer
predicciones.

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Descubrir y aplicar patrones
de repeticion aplicando
relaciones como doble y
mitad, triple y tercio, para
completar tablas.

- Crear o completar patrones
de seriaciones con materiales
manipulativos con una o dos
variables solas o combinadas
y comprobar la solucion dada
por otros companeros y otras
companeras.

- Expresar oralmente de
forma correcta y precisa las
instrucciones necesarias para
que otro compafnero u otra
compafiera pueda plasmar la
secuencia de un determinado
patron numeérico.

- Explicar el significado de
tablas basadas en
situaciones cotidianas,
haciendo previsiones o

estimaciones sobre su

publicitarios,

rebajas...)

* Identifica
patrones,
regularidades y
leyes
matematicas en
situaciones de
cambio, en
contextos
numeéricos,
geomeétricos y
funcionales.

* Realiza
predicciones
sobre los
resultados
esperados,
utilizando los
patrones y leyes
encontrados,
analizando su
idoneidad y los
errores que se

producen.
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- SIEE

-CEC

- CMBCT

-AA

- SIEE

continuidad.

Profundizar en problemas
resueltos, planteando
pequenas variaciones en
los datos, otras preguntas,
etc.

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Utilizar el razonamiento
inverso para la comprobacion
del resultado de un problema

matematico.

Realizar y presentar
informes sencillos sobre el
desarrollo, resultados y
conclusiones obtenidas en
el proceso de investigacion
Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Seguir un proceso
coherente de resolucion de
un problema matematico:
comprension del problema,

concepcion de un plan para

* Profundiza en
problemas una
vez resueltos,
analizando la
coherencia de la
solucion y
buscando otras
formas de
resolverlos.

» Se plantea
nuevos
problemas, a
partir de uno
resuelto: variando
los datos,
proponiendo
nuevas
preguntas,
conectandolo con
la realidad,
buscando otros

contextos, etc.

* Elabora
informes sobre el
proceso de
investigacion

realizado,
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- CMBCT

-AA

- SIEE

realizarlo, ejecucion de dicho
plan y revision del proceso
realizado y soluciones

obtenidas en el mismo.

Identificar y resolver
problemas de la vida
cotidiana, adecuados a su
nivel, estableciendo
conexiones entre la
realidad y las matematicas
y valorando la utilidad de
los conocimientos
matematicos adecuados
para la resolucion de
problemas.

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Plantear y resolver
problemas a partir de

informacioén cotidiana.

Conocer algunas
caracteristicas del método
de trabajo cientifico en
contextos de situaciones
problematicas a resolver.
Planificar y controlar las
fases de método de trabajo
cientifico en situaciones

adecuadas al nivel.

exponiendo las
fases del mismo,
valorando los
resultados y las
conclusiones

obtenidas.

* Practica el
método cientifico,
siendo ordenado,
organizado y
sistematico.

* Planifica el
proceso de
trabajo con
preguntas
adecuadas: ¢ qué
quiero
averiguar?, ;queé
tengo?, squé
busco?, scomo lo
puedo hacer?,
¢no me he
equivocado al
hacerlo?, ¢ la
solucion es

adecuada?
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Mediante este criterio se

-CMBCT | valorara si el alumno o la * Realiza

alumna es capaz de: estimaciones
sobre los

- SIEE - Plantear en forma de resultados
problematica situaciones esperados y
cotidianas que exijan una contrasta su
determinada estrategia validez,
matematica para su valorando los
resolucion. pros y los contras
- Probar ensayo/error con de su uso.

diferentes estrategias para * Elabora
seleccionar las mas conjeturas y

adecuadas en la resolucion busca

de una situacion argumentos que
problematica. las validen o las
- Proponer y justificar el refuten, en

proceso de resolucion de un | situaciones a
problema que a priori se resolver, en
entiende idéneo para resolver | contextos

el mismo. numericos,

- Analizar los propios errores | geométricos o
referidos al orden y la funcionales.
claridad en la presentacién
del problema, la estrategia
empleada, los calculos
efectuados y el resultado.

- Proponer diferentes
soluciones en
desplazamientos, itinerarios
entre varios puntos, y

recorridos valorando

diferentes opciones para su
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Compete
ncia

digital

solucién, asi como los

resultados obtenidos.

Desarrollar y cultivar las
actitudes personales
inherentes al quehacer
matematico.

Superar bloqueos e
inseguridades ante la
resolucion de situaciones
desconocidas.
Reflexionar sobre las
decisiones tomadas,
aprendiendo para
situaciones similares
futuras.

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Realizar estimaciones sobre

los resultados esperados,
contrastando su validez.
- Aceptar las criticas
razonadas cuando los
resultados no se
corresponden con la
respuesta adecuada.

- Utilizar esquemas como
herramienta para superar
inseguridades en la
resolucion de problemas

matematicos nuevos.

* Desarrolla 'y
muestra actitudes
adecuadas para
el trabajo en
matematicas:
esfuerzo,
perseverancia,
flexibilidad y
aceptacién de la
critica razonada.
» Se plantea la
resolucion de
retos y problemas
con la precision,
esmero e interés
adecuados al
nivel educativo y
a la dificultad de
la situacion.

* Distingue entre
problemas y
ejercicios y aplica
las estrategias
adecuadas para
cada caso.

» Se inicia en el
planteamiento de

preguntas y en la
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- Leer reflexivamente los
textos de los problemas o
situaciones matematicas
complejas para asi conseguir
una adecuada alfabetizacion
matematica que nos ayude a
resolver mejor los problemas.
- Utilizar el trabajo en grupo
para contrastar las
respuestas, soluciones de
problemas y demas
situaciones matematicas para
comprobar los resultados
obtenidos.

- Buscar y perseverar en
encontrar diferentes formas
de resolver un problema,
sopesando las ventajas e
inconvenientes de cada una.
- Exponer con claridad las
diferentes estrategias
seguidas en la resolucion de
un problema, justificando la

mas adecuada en cada caso.

Utilizar los medios
tecnolégicos de modo
habitual en el proceso de

aprendizaje, buscando,

busqueda de
respuestas
adecuadas, tanto
en el estudio de
los conceptos
como en la
resolucion de
problemas.

* Desarrolla 'y
aplica estrategias
de razonamiento
(clasificacion,
reconocimiento
de las relaciones,
uso de
contraejemplos)
para crear e
investigar
conjeturas y
construir y
defender
argumentos.

*» Toma
decisiones en los
procesos de
resolucion de
problemas
valorando las
consecuencias de
las mismas y su
conveniencia por
su sencillez y
utilidad.
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analizando y seleccionando
informacioén relevante en
Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos
propios, haciendo
exposiciones y
argumentaciones de los
mismos.

Seleccionar y utilizar las
herramientas tecnolégicas
y estrategias para el
calculo, para conocer los
principios matematicos y
resolver problemas.
Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Extraer datos de tablas de
doble entrada y de graficos
representados mediante
recursos informaticos.

- Comparar y evaluar las
similitudes y diferencias al
representar la solucién de un
problema utilizando papel o
recursos tecnoldgicos para
representar algunos tipos de
graficos.

- Realizar exposiciones
orales utilizando la PDl y los
recursos tecnolégicos

disponibles para expresar

* Reflexiona
sobre los
problemas
resueltos y los
procesos
desarrollados,
valorando las
ideas claves,
aprendiendo para
situaciones
futuras similares,
etc.

« Utiliza
herramientas
tecnologicas para
la realizacién de
calculos
numeéricos, para
aprender y para
resolver
problemas,
conjeturas y
construir y
defender
argumentos.

* Se iniciaen la
reflexién sobre
los problemas
resueltos y los
procesos
desarrollados,
valorando las

ideas claves,
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oralmente la estrategia
seguida para solucionar un
problema.

- Utilizar recursos
tecnologicos para realizar
representaciones

geométricas.

aprendiendo para
situaciones
futuras similares,
etc.

* Se iniciaen la
utilizacion de
herramientas
tecnologicas para
la realizacion de
calculos
numeéricos, para
aprender y para
resolver
problemas.

* Seiniciaen la
utilizacion de la
calculadora para
la realizacion de
calculos
numeéricos, para
aprender y para
resolver
problemas.

* Realiza un
proyecto, elabora
y presenta un
informe creando
documentos
digitales propios
(texto,
presentacion,
imagen, video,

sonido,...),
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buscando,
analizando y
seleccionando la
informacion
relevante,
utilizando la

herramienta

tecnoldgica
adecuaday
compartiéndolo
con sus
companeros.

Bloque 2.- Numeros

CONTENIDOS COMPET |CRITERIOS DE ESTANDARES

ENCIAS |EVALUACION DE

APRENDIZAJE
EVALUABLES

- Resolucién de Leer, escribir y ordenar,

problemas - CMBCT |utilizando razonamientos * Identifica los

planteando enuna |-CL apropiados, distintos tipos |numeros

sola operacion de numeros (romanos, romanos

diferentes naturales, fracciones y aplicando el

algoritmos. decimales hasta las conocimiento a la

- Soluciones no

numeéricas de un

problema.

milésimas).
Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

comprension de
dataciones.
* Lee, escribe y

ordena en textos




GOBIERNO DEL PRINCIPADO DE

CONSEJERIA DE EDUCACION, CULTURA Y DEPORTES
COLEGIO PUBLICO SABUGO - AVILES

- Investigaciones
sobre datos y
graficos y resolucién
del problema,
aprovechando
diferentes recursos

tecnologicos.

- Andlisis de la
repercusion en el
resultado obtenido al
variar los datos de

un problema.

- Planteamiento y
resolucion de
problemas a partir
de informacioén

cotidiana.

- El resultado de un
problema expresado

mediante graficos.

- Utilizacion de
recursos
tecnolégicos
sencillos para
buscar datos y
representar los

resultados

-CMBCT

-CMBCT

- Leer y escribir numeros
naturales, utilizando el
sistema decimal con letra y
grafia correspondiente, hasta
nueve cifras.

- Representaciones graficas
de numeros naturales,
decimales y fracciones.

- Comparar y ordenar los
numeros naturales,
fraccionarios y decimales
hasta las milésimas.

- Realizar series ascendentes
y descendentes de numeros
naturales con intervalos

numeéricos variables.

Interpretar diferentes tipos
de numeros segun su valor,
en situaciones de la vida
cotidiana.

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Emitir y comprender
informaciones en las que
estén presentes numeros

naturales hasta nueve cifras.

Realizar operaciones y

numeéricos y de la
vida cotidiana,
numeros
(naturales,
fracciones y
decimales hasta
las milésimas),
utilizando
razonamientos
apropiados e
interpretando el
valor de posicion
de cada una de

sus cifras.

« Utiliza los
numeros
ordinales en
contextos reales.
* Interpreta en
textos numéricos
y de la vida
cotidiana,
numeros
(naturales,
fracciones y
decimales hasta
las milésimas),
utilizando
razonamientos
apropiados e

interpretando el
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-CMBCT

-SIEE

calculos numéricos
mediante diferentes
procedimientos, incluido el
calculo mental, haciendo
referencia implicita a las
propiedades de las
operaciones,

en situaciones de
resolucion de problemas.
Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Realizar, con la estructura
del sistema decimal de
numeracion, calculos con
resultados numéricos hasta
nueve cifras, asociados a la
resolucion de problemas de
varias operaciones.

- Realizar operaciones de
suma, resta, multiplicacién de
numeros de hasta tres cifras
y divisiones con divisores

menores de cien.

Utilizar las propiedades de
las operaciones, las
estrategias personales y
los diferentes
procedimientos que se
usan segun la naturaleza

del calculo que se ha de

valor de posicion
de cada una de
sus cifras.

* Descompone,
compone y
redondea
numeros
naturales y
decimales,
interpretando el
valor de posicion
de cada una de

sus cifras.
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-CMBCT

realizar (algoritmos
escritos, calculo mental,
tanteo, estimacion,
calculadora).

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Efectuar diferentes calculos
con numeros naturales y
decimales, utilizando el
sistema de numeracion
decimal, con resultados de
numeros naturales hasta
nueve cifras y de decimales
hasta las milésimas.

- Calcular cualquier término
de una division, conocidos los
otros tres.

- Realizar mentalmente
operaciones combinando
diferentes algoritmos, en los
que intervengan tres numeros
menores de diez.

- Aplicar la prioridad de
operaciones de sumas,
restas, multiplicaciones y
divisiones.

- Utilizar las propiedades de
la division para operar con
sus términos y calcular
cualquiera de los cuatro,

conocidos el resto.

* Opera con los
numeros
conociendo la
jerarquia de las
operaciones.

» Utiliza
diferentes tipos
de numeros en
contextos reales,
estableciendo
equivalencias
entre ellos,
identificandolos y
utilizandolos
como operadores
en la
interpretacion y la
resolucion de
problemas.

* Estima y
comprueba
resultados
mediante
diferentes

estrategias.
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-CMBCT

-SIEE

- Realizar composiciones y
descomposiciones de
numeros naturales,

decimales..

Utilizar los nimeros
enteros, decimales,
fraccionarios y los
porcentajes sencillos para
interpretar e intercambiar
informacion en contextos
de la vida cotidiana.
Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Asociar situaciones reales a
su correspondiente notacion
numeral, utilizando la clase
de numero (natural, decimal o

fraccionario) mas adecuada.

Operar con los numeros
teniendo en cuenta la
jerarquia de las
operaciones, aplicando las
propiedades de las
mismas, las estrategias
personales y los diferentes
procedimientos que se
utilizan segun la naturaleza
del calculo que se ha de

realizar (algoritmos

* Realiza
operaciones
con numeros
naturales:
suma, resta,
multiplicacion y
division.

* Identifica y usa
los términos
propios de la
multiplicacion y
de la division.

* Resuelve
problemas
utilizando la
multiplicacion
para realizar
recuentos, en
disposiciones
rectangulares en
los que interviene
la ley del
producto.

* Aplica las
propiedades de
las operaciones y
las relaciones
entre ellas.

* Aplica la
jerarquia de las
operaciones y los
usos del

paréntesis.
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-CMBCT

escritos, calculo mental,
tanteo, estimacion,
calculadora), usando el
mas adecuado.
Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Resolver expresiones con
operaciones combinadas,
sumas, restas,
multiplicaciones y divisiones,
respetando las prioridades de
las mismas.

- Estimar resultados de
operaciones con
multiplicaciones y divisiones
por la unidad seguida de
ceros.

- Resolver utilizando la
calculadora expresiones con
combinacion de mas de un
algoritmo, respetando la
prioridad de los mismos.

- Comprobar algunas
propiedades de diferentes
algoritmos, mediante la
utilizacién de la calculadora.
- Representar graficamente
numeros naturales y
fraccionarios.

- Realizar e interpretar

graficos que representen

« Utiliza y
automatiza
algoritmos
estandar de
suma, resta,
multiplicacion y
division con
distintos tipos de
numeros, en
comprobacién de
resultados en
contextos de
resolucion de
problemas y en
situaciones
cotidianas.

* Descompone de
forma aditiva y de
forma aditivo-
multiplicativa,
numeros
menores que un
millon,
atendiendo al
valor posicional

de sus cifras.
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-CMBCT

-SIEE

operaciones sencillas con

numeros fraccionarios.

Conocer, utilizar y
automatizar algoritmos
estandar de suma, resta,
multiplicacion y divisién
con distintos tipos de
numeros, en comprobaciéon
de resultados en contextos
de resolucion de problemas
y en situaciones de la vida
cotidiana.

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Establecer las relaciones
posibles entre los términos de
la operacion de division,
realizando habitualmente la
prueba.

- Averiguar diferentes formas
de realizar un calculo con
operaciones combinadas,
descartando las opciones no

validas.

Identificar, resolver
problemas de la vida

cotidiana, adecuados a su

 Construye
series numericas,
ascendentes y
descendentes, de
cadencias 2, 10,
100 a partir de
cualquier numero
y de cadencias 5,
25y 50 a partir
de multiplos de 5,
25y 50.

* Descompone
numeros
naturales
atendiendo al
valor posicional
de sus cifras.

» Construye y
memoriza las
tablas de
multiplicar,
utilizandolas para
realizar calculo
mental.

* Elabora y usa
estrategias de
calculo mental.

» Estima y
redondea el
resultado de un
calculo valorando
la respuesta.

*Usala
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nivel, estableciendo
conexiones entre la
realidad y las matematicas
y valorando la utilidad de
los conocimientos
matematicos adecuados y
reflexionando sobre el
proceso aplicado para la
resolucion de problemas.
Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Utilizar situaciones reales
cercanas para extraer los
problemas que se plantean
de forma cotidiana en las
mismas.

- Anotar las expresiones
utilizadas para resolver los
problemas de manera clara,
en horizontal y explicitando lo
que son cada uno de los
resultados obtenidos.

- Plantear problemas reales,
cuya respuesta sea abierta,
permitiendo diferentes
resultados validos.

- Analizar diferentes
razonamientos para resolver
situaciones problematicas.

- Plantear problemas con

enunciados adecuados,

calculadora
aplicando las
reglas de su
funcionamiento,
para investigar y
resolver

problemas.

* Resuelve
problemas

que impliquen
dominio de los
contenidos
trabajados,
utilizando
estrategias
heuristicas,

de razonamiento
(clasificacion,
reconocimiento
de las relaciones,
uso de
contraejemplos),
creando
conjeturas,
construyendo,

argumentando, y
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conocidas las expresiones tomando

para su resolucion. decisiones,
valorando las
consecuencias de
las mismas y la
conveniencia de
su utilizacion.

* Reflexiona
sobre el proceso
aplicado a la
resolucion de
problemas:
revisando las
operaciones
utilizadas, las
unidades de los
resultados,
comprobando e
interpretando las
soluciones en el
contexto,

buscando otras

formas de
resolverlo.
EVALUACION
PROCEDIMIENTOS INSTRUMENTOS
-Observacion sistematica. - Escala de observacion por categorias /

descriptiva
-Registro anecddtico.
-Analisis de producciones de los

alumnos.
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-Pruebas especificas.

-Trabajos de aplicacién y sintesis.
-Cuaderno de clase.

-Resolucién de ejercicios y problemas.

-Pruebas objetivas.

-Interpretacion de datos.
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UNIDAD 2: MULTIPLOS Y DIVISORES

Bloque 1.- Procesos, métodos y actitudes en Matematicas

CONTENIDOS COMPET | CRITERIOS DE ESTANDARES
ENCIAS | EVALUACION DE
APRENDIZAJE
EVALUABLES
» Comunica
- Estimacion de las Expresar verbalmente de | verbalmente de
soluciones de los - CMBCT | forma razonada el forma razonada
problemas por proceso seguido en la el proceso
redondeo. -CL resolucion de un seguido en la
problema. resolucion de un
- Uso de preguntas Mediante este criterio se problema de
intermedias para la valorara si el alumno o la matematicas o en
solucion de alumna es capaz de: contextos de la
problemas. realidad.
- Explicar la resolucién de
- Resolucién de un problema mediante el
problemas por redondeo.
razonamiento - Explicar la resoluciéon de
inverso. un problema mediante * Analiza y
preguntas intermedias. comprende el
- Resolucién de enunciado de los
problemas de tipo - CMBCT | Utilizar procesos de problemas
geométrico usando razonamiento y (datos, relaciones
instrumentos como la estrategias de resolucién | entre los datos,
regla y el compas, -AA de problemas, realizando | contexto del
asi como con SIEE los calculos necesarios y | problema).
recursos comprobando las * Reflexiona
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tecnologicos

- CMBCT

-SIEE

soluciones obtenidas.
Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Usar las preguntas
intermedias para la solucién
de un problema.

- Usar la estimacion y el
redondeo como estrategia
para acercarnos a la

solucion de un problema.

Describir y analizar
situaciones de cambio,
para encontrar patrones,
regularidades y leyes
matematicas, en
contextos numéricos,

geométricos y

sobre el proceso
de resolucion de
problemas: revisa
las operaciones
utilizadas, las
unidades de los
resultados,
comprueba e
interpreta las
soluciones en el
contexto de la
situacion, busca
otras formas de
resolucion, etc.

* Realiza
estimaciones y
elabora
conjeturas sobre
los resultados de
los problemas a
resolver,
contrastando su
validez y
valorando su
utilidad y eficacia.
* Identifica e
interpreta datos y
mensajes de
textos numéricos
sencillos de la
vida cotidiana
(facturas, folletos

publicitarios,
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- CMBCT

SIEE

funcionales, valorando su
utilidad para hacer
predicciones.

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Descubrir y aplicar
patrones de repeticion
aplicando relaciones como
doble y mitad, triple y tercio,
para completar tablas.

- Crear o completar
patrones de seriaciones con
materiales manipulativos
con una o dos variables
solas o combinadas y
comprobar la solucién dada
por otros companeros y
otras compainieras.

- Expresar oralmente de
forma correcta y precisa las
instrucciones necesarias
para que otro compafiero u
otra companera pueda
plasmar la secuencia de un
determinado patron
numeérico.

- Explicar el significado de
tablas basadas en
situaciones cotidianas,
haciendo previsiones o

estimaciones sobre su

rebajas...)

* Identifica
patrones,
regularidades y
leyes
matematicas en
situaciones de
cambio, en
contextos
numeéricos,
geométricos y
funcionales.

* Realiza
predicciones
sobre los
resultados
esperados,
utilizando los
patrones y leyes
encontrados,
analizando su
idoneidad y los
errores que se

producen.
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-CMBCT

SIEE

continuidad.

Profundizar en problemas
resueltos, planteando
pequeinas variaciones en
los datos, otras
preguntas, etc.

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Utilizar el razonamiento
inverso para la

comprobacion del resultado

de un problema matematico.

Realizar y presentar
informes sencillos sobre
el desarrollo, resultados y
conclusiones obtenidas
en el proceso de
investigacion

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Seguir un proceso
coherente de resolucion de
un problema matematico:
comprensioén del problema,
concepcion de un plan para

realizarlo, ejecucion de

* Profundiza en
problemas una
vez resueltos,
analizando la
coherencia de la
solucién y
buscando otras
formas de
resolverlos.

» Se plantea
nuevos
problemas, a
partir de uno
resuelto: variando
los datos,
proponiendo
nuevas
preguntas,
conectandolo con
la realidad,
buscando otros

contextos, etc.
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- CMBCT

SIEE
-CSC

- CMBCT

dicho plan y revision del
proceso realizado y
soluciones obtenidas en el

mismo.

Identificar y resolver
problemas de la vida
cotidiana, adecuados a su
nivel, estableciendo
conexiones entre la
realidad y las matematicas
y valorando la utilidad de
los conocimientos
matematicos adecuados
para la resolucion de
problemas.

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Plantear y resolver
problemas a partir de

informacion cotidiana.

Conocer algunas

caracteristicas del método

* Elabora
informes sobre el
proceso de
investigacion
realizado,
exponiendo las
fases del mismo,
valorando los
resultados y las
conclusiones

obtenidas.

* Practica el
método cientifico,
siendo

ordenado,
organizado y
sistematico.

* Planifica el
proceso de
trabajo con
preguntas
adecuadas: s qué
quiero
averiguar?, ;qué
tengo?, qué
busco?, como lo
puedo hacer?,
¢no me he
equivocado al

hacerlo?, ¢ la
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- CMBCT

-SIEE

de trabajo cientifico en
contextos de situaciones
problematicas a resolver.
Planificar y controlar las
fases de método de
trabajo cientifico en
situaciones adecuadas al
nivel.

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Plantear en forma de
problematica situaciones
cotidianas que exijan una
determinada estrategia
matematica para su
resolucion.

- Probar ensayo/error con
diferentes estrategias para
seleccionar las mas
adecuadas en la resolucion
de una situacién
problematica.

- Proponer vy justificar el
proceso de resolucion de un
problema que a priori se
entiende idéneo para
resolver el mismo.

- Analizar los propios
errores referidos al orden y
la claridad en la

presentacion del problema,

solucion es

adecuada?

* Realiza
estimaciones
sobre los
resultados
esperados y
contrasta su
validez,
valorando los
pros y los contras
de su uso.

* Elabora
conjeturas y
busca
argumentos que
las validen o las
refuten, en
situaciones a
resolver, en
contextos
numeéricos,
geomeétricos o

funcionales.

* Desarrolla 'y
muestra actitudes

adecuadas para




GOBIERNO DEL PRINCIPADO DE

CONSEJERIA DE EDUCACION, CULTURA Y DEPORTES

COLEGIO PUBLICO SABUGO - AVILES

la estrategia empleada, los
calculos efectuados y el
resultado.

- Proponer diferentes
soluciones en
desplazamientos, itinerarios
entre varios puntos, y
recorridos valorando
diferentes opciones para su
solucion, asi como los

resultados obtenidos.

Desarrollar y cultivar las
actitudes personales
inherentes al quehacer
matematico.

Superar bloqueos e
inseguridades ante la
resolucion de situaciones
desconocidas.
Reflexionar sobre las
decisiones tomadas,
aprendiendo para
situaciones similares
futuras.

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Realizar estimaciones
sobre los resultados
esperados, contrastando su

validez.

el trabajo en
matematicas:
esfuerzo,
perseverancia,
flexibilidad y
aceptaciéon de la
critica razonada.
» Se plantea la
resolucion de
retos y problemas
con la precision,
esmero e interés
adecuados al
nivel educativo y
a la dificultad de
la situacion.

* Distingue entre
problemas y
ejercicios y aplica
las estrategias
adecuadas para
cada caso.

» Se inicia en el
planteamiento de
preguntas y en la
busqueda de
respuestas
adecuadas, tanto
en el estudio de
los conceptos
como en la
resolucién de

problemas.
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-CMBCT

- Aceptar las criticas
razonadas cuando los
resultados no se
corresponden con la
respuesta adecuada.

- Utilizar esquemas como
herramienta para superar
inseguridades en la
resolucion de problemas
matematicos nuevos.

- Leer reflexivamente los
textos de los problemas o
situaciones matematicas
complejas para asi
conseguir una adecuada
alfabetizacién matematica
que nos ayude a resolver
mejor los problemas.

- Utilizar el trabajo en grupo
para contrastar las
respuestas, soluciones de
problemas y demas
situaciones matematicas
para comprobar los
resultados obtenidos.

- Buscar y perseverar en
encontrar diferentes formas
de resolver un problema,
sopesando las ventajas e
inconvenientes de cada
una.

- Exponer con claridad las

diferentes estrategias

* Desarrolla 'y
aplica estrategias
de razonamiento
(clasificacion,
reconocimiento
de las relaciones,
uso de
contraejemplos)
para crear e
investigar
conjeturas y
construir y
defender
argumentos.

» Toma
decisiones en los
procesos de
resolucion de
problemas
valorando las
consecuencias
de las mismas y
Su conveniencia
por su sencillez y
utilidad.

* Reflexiona
sobre los
problemas
resueltos y los
procesos
desarrollados,
valorando las

ideas claves,
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seguidas en la resolucion de
un problema, justificando la
mas adecuada en cada

Caso.

Utilizar los medios
tecnolégicos de modo
habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando,
analizando y
seleccionando
informacion relevante en
Internet o en otras
fuentes, elaborando
documentos propios,
haciendo exposiciones y
argumentaciones de los
mismos.

Seleccionar y utilizar las
herramientas tecnolégicas
y estrategias para el
calculo, para conocer los
principios matematicos y
resolver problemas.
Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Extraer datos de tablas de
doble entrada y de graficos
representados mediante
recursos informaticos.

- Comparar y evaluar las

aprendiendo para
situaciones
futuras similares,
etc.

« Utiliza
herramientas
tecnoldgicas para
la realizacién de
calculos
numericos, para
aprender y para
resolver
problemas,
conjeturas y
construir y
defender
argumentos.

* Se inicia en la
reflexion sobre
los problemas
resueltos y los
procesos
desarrollados,
valorando las
ideas claves,
aprendiendo para
situaciones
futuras similares,

etc.
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similitudes y diferencias al
representar la solucion de
un problema utilizando
papel o recursos
tecnologicos para
representar algunos tipos de
graficos.

- Realizar exposiciones
orales utilizando la PDl y los
recursos tecnologicos
disponibles para expresar
oralmente la estrategia
seguida para solucionar un
problema.

- Utilizar recursos
tecnolégicos para realizar
representaciones

geomeétricas.

* Seiniciaen la
utilizacién de
herramientas
tecnolégicas para
la realizacion de
calculos
numeéricos, para
aprender y para
resolver
problemas.

* Seiniciaen la
utilizacién de la
calculadora para
la realizacién de
calculos
numeéricos, para
aprender y para
resolver
problemas.

* Realiza un
proyecto, elabora
y presenta un
informe creando
documentos

digitales propios
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(texto,
presentacion,
imagen, video,
sonido,...),
buscando,
analizando y
seleccionando la
informacion
relevante,
utilizando la
herramienta
tecnolégica
adecuaday

compartiéndolo

con sus
companeros.
Bloque 2.- Numeros
CONTENIDOS COMPET |CRITERIOS DE ESTANDARES
ENCIAS |EVALUACION DE
APRENDIZAJE
EVALUABLES
- Resolucién de Utilizar las propiedades de |+ Conoce y aplica
problemas las operaciones, las los criterios
planteando en una estrategias personales y de divisibilidad
sola operacion - CMBCT |los diferentes por 2,
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diferentes -AA procedimientos que se 3,5,9y10.
algoritmos. usan segun la naturaleza
-SIEE del calculo que se ha de
- Soluciones no realizar (algoritmos
numeéricas de un escritos, calculo mental,
problema. tanteo, estimacion,

calculadora).

- Investigaciones Mediante este criterio se
sobre datos y valorara si el alumno o la
graficos y resolucién alumna es capaz de:

del problema,

aprovechando - Efectuar diferentes calculos
diferentes recursos con numeros naturales y
tecnoldgicos. decimales, utilizando el

sistema de numeracion

- Analisis de la decimal, con resultados de
repercusion en el numeros naturales hasta
resultado obtenido al nueve cifras y de decimales
variar los datos de hasta las milésimas.

un problema. - Calcular cualquier término

de una division, conocidos los

- Planteamiento y otros tres.

resolucion de - Realizar mentalmente
problemas a partir de operaciones combinando
informacion diferentes algoritmos, en los
cotidiana. que intervengan tres numeros

menores de diez.

- El resultado de un - Aplicar la prioridad de

problema expresado operaciones de sumas,

mediante graficos. restas, multiplicaciones y * Realiza
divisiones. operaciones con

- Utilizacion de - Utilizar las propiedades de |numeros

recursos la division para operar con naturales: suma,
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tecnologicos

sencillos para buscar

datos y representar

los resultados

-CMBCT

-SIEE

sus términos y calcular
cualquiera de los cuatro,
conocidos el resto.

- Realizar composiciones y
descomposiciones de
numeros naturales,

decimales..

Operar con los numeros
teniendo en cuenta la
jerarquia de las
operaciones, aplicando las
propiedades de las
mismas, las estrategias
personales y los diferentes
procedimientos que se
utilizan segun la naturaleza
del calculo que se ha de
realizar (algoritmos
escritos, calculo mental,
tanteo, estimacion,
calculadora), usando el
mas adecuado.

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Resolver expresiones con
operaciones combinadas,
sumas, restas,
multiplicaciones y divisiones,
respetando las prioridades de

las mismas.

resta,
multiplicacion y
division.

* Identifica y usa
los términos
propios de la
multiplicacion y
de la division.

* Resuelve
problemas
utilizando la
multiplicacion
para realizar
recuentos, en
disposiciones
rectangulares en
los que interviene
la ley del
producto.

* Aplica las
propiedades de
las operaciones y
las relaciones
entre ellas.

* Aplica la
jerarquia de las
operaciones y los
usos del

paréntesis.
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-CMBCT
-AA

-SIEE

- Estimar resultados de
operaciones con
multiplicaciones y divisiones
por la unidad seguida de
ceros.

- Resolver utilizando la
calculadora expresiones con
combinacion de mas de un
algoritmo, respetando la
prioridad de los mismos.

- Comprobar algunas
propiedades de diferentes
algoritmos, mediante la

utilizacion de la calculadora.

Conocer, utilizar y
automatizar algoritmos
estandar de suma, resta,
multiplicacion y divisién
con distintos tipos de
numeros, en comprobaciéon
de resultados en contextos
de resolucion de problemas
y en situaciones de la vida
cotidiana.

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Establecer las relaciones
posibles entre los términos de
la operacion de division,

realizando habitualmente la

* Utilizay
automatiza
algoritmos
estandar de
suma, resta,
multiplicacion y
division con
distintos tipos de
numeros, en
comprobacién de
resultados en
contextos de
resolucion de
problemas y en
situaciones
cotidianas.

* Descompone de
forma aditiva y de
forma aditivo-
multiplicativa,
numeros
menores que un
millén,
atendiendo al
valor posicional
de sus cifras.

* Construye
series numericas,
ascendentes y
descendentes, de
cadencias 2, 10,
100 a partir de
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-CMBCT

-SIEE

prueba.

- Averiguar diferentes formas
de realizar un calculo con
operaciones combinadas,
descartando las opciones no

validas.

Identificar, resolver
problemas de la vida
cotidiana, adecuados a su
nivel, estableciendo
conexiones entre la
realidad y las matematicas
y valorando la utilidad de
los conocimientos

matematicos adecuados y

cualquier numero
y de cadencias 5,
25y 50 a partir
de multiplos de 5,
25y 50.

* I[dentifica
multiplos y
divisores,
utilizando las
tablas de
multiplicar.

* Calcula los
primeros
multiplos de un
numero dado.

+ Calcula todos
los divisores de
cualquier numero
menor que 100.

* Calcula el
m.c.m. y el m.c.d.
* Elabora y usa

estrategias de
céalculo mental.

* Estimay
redondea el
resultado de un
célculo valorando
la respuesta.
*Usala
calculadora
aplicando las

reglas de su
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reflexionando sobre el
proceso aplicado para la
resolucién de problemas.
Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Utilizar situaciones reales
cercanas para extraer los
problemas que se plantean
de forma cotidiana en las
mismas.

- Anotar las expresiones
utilizadas para resolver los
problemas de manera clara,
en horizontal y explicitando lo
que son cada uno de los
resultados obtenidos.

- Plantear problemas reales,
cuya respuesta sea abierta,
permitiendo diferentes
resultados validos.

- Analizar diferentes
razonamientos para resolver
situaciones problematicas.

- Plantear problemas con
enunciados adecuados,
conocidas las expresiones

para su resolucion.

funcionamiento,
para investigar y
resolver

problemas.

* Resuelve
problemas

que impliquen
dominio de los
contenidos
trabajados,
utilizando
estrategias
heuristicas,

de razonamiento
(clasificacion,
reconocimiento
de las relaciones,
uso de
contraejemplos),
creando
conjeturas,
construyendo,
argumentando, y
tomando
decisiones,
valorando las
consecuencias de
las mismas y la
conveniencia de
su utilizacion.

* Reflexiona

sobre el proceso
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aplicado a la
resolucion de
problemas:
revisando las
operaciones
utilizadas, las
unidades de los
resultados,
comprobando e
interpretando las
soluciones en el
contexto,
buscando otras

formas de

resolverlo.

EVALUACION

PROCEDIMIENTOS

INSTRUMENTOS

-Observacion sistematica.

-Analisis de producciones de los

alumnos.

-Pruebas especificas.

- Escala de observacion por categorias /
descriptiva

-Registro anecddtico.

-Trabajos de aplicacién y sintesis.
-Cuaderno de clase.

-Resolucién de ejercicios y problemas.

-Pruebas objetivas.

-Interpretacion de datos.
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UNIDAD 3: LAS FRACCIONES.- OPERACIONES CON FRACCIONES

Bloque 1.- Procesos, métodos y actitudes en Matematicas

CONTENIDOS COMPET | CRITERIOS DE ESTANDARES
ENCIAS | EVALUACION DE
APRENDIZAJE
EVALUABLES
» Comunica
- Estimacion de las Expresar verbalmente de | verbalmente de
soluciones de los forma razonada el forma razonada
problemas por proceso seguido en la el proceso
redondeo. - CMBCT | resolucion de un seguido en la
problema. resolucion de un
- Uso de preguntas -AA Mediante este criterio se problema de
intermedias para la -SIEE valorara si el alumno o la matematicas o en
solucién de alumna es capaz de: contextos de la
problemas. realidad.

- Explicar la resolucién de

- Resolucién de un problema mediante el

problemas por redondeo.

razonamiento - Explicar la resolucién de

inverso. un problema mediante * Analiza y
preguntas intermedias. comprende el

- Resolucién de enunciado de los

problemas de tipo - CMBCT | Utilizar procesos de problemas

geomeétrico usando razonamiento y (datos, relaciones

instrumentos como la | -AA estrategias de resolucién | entre los datos,

regla y el compas, -SIEE de problemas, realizando | contexto del

asi como con los calculos necesarios y | problema).

recursos comprobando las * Reflexiona

tecnoldgicos soluciones obtenidas. sobre el proceso
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- CMBCT

-CSC

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Usar las preguntas
intermedias para la solucién
de un problema.

- Usar la estimacion y el
redondeo como estrategia
para acercarnos a la

solucion de un problema.

Describir y analizar
situaciones de cambio,
para encontrar patrones,
regularidades y leyes

matematicas, en

de resolucion de
problemas: revisa
las operaciones
utilizadas, las
unidades de los
resultados,
comprueba e
interpreta las
soluciones en el
contexto de la
situacién, busca
otras formas de
resolucion, etc.

* Realiza
estimaciones y
elabora
conjeturas sobre
los resultados de
los problemas a
resolver,
contrastando su
validez y
valorando su
utilidad y eficacia.
* Identifica e
interpreta datos y
mensajes de
textos numéricos
sencillos de la
vida cotidiana
(facturas, folletos
publicitarios,

rebajas...)
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-CMBCT

contextos numeéricos,
geométricos y
funcionales, valorando su
utilidad para hacer
predicciones.

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Descubrir y aplicar
patrones de repeticidon
aplicando relaciones como
doble y mitad, triple y tercio,
para completar tablas.

- Crear o completar
patrones de seriaciones con
materiales manipulativos
con una o dos variables
solas o combinadas y
comprobar la solucién dada
por otros compafieros y
otras compainieras.

- Expresar oralmente de
forma correcta y precisa las
instrucciones necesarias
para que otro compafiero u
otra compafera pueda
plasmar la secuencia de un
determinado patron
numerico.

- Explicar el significado de
tablas basadas en

situaciones cotidianas,

* Identifica
patrones,
regularidades y
leyes
matematicas en
situaciones de
cambio, en
contextos
numericos,
geomeétricos y
funcionales.

* Realiza
predicciones
sobre los
resultados
esperados,
utilizando los
patrones y leyes
encontrados,
analizando su
idoneidad y los
errores que se

producen.

* Profundiza en

problemas una
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haciendo previsiones o vez resueltos,
estimaciones sobre su analizando la
- CMBCT | continuidad. coherencia de la
solucién y
-AA Profundizar en problemas | buscando otras
resueltos, planteando formas de
-SIEE pequenas variaciones en | resolverlos.
los datos, otras » Se plantea
preguntas, etc. nuevos
Mediante este criterio se problemas, a
valorara si el alumno o la partir de uno
alumna es capaz de: resuelto: variando
los datos,
- Utilizar el razonamiento proponiendo
inverso para la nuevas

comprobacion del resultado | preguntas,

de un problema matematico. | conectandolo con
la realidad,
buscando otros
contextos, etc.

- CMBCT

Realizar y presentar

-AA informes sencillos sobre
el desarrollo, resultados y
conclusiones obtenidas
en el proceso de
investigacion

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Seguir un proceso
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- CMBCT
--AA

-SIEE

coherente de resolucion de
un problema matematico:
comprensioén del problema,
concepcion de un plan para
realizarlo, ejecucion de
dicho plan y revisién del
proceso realizado y
soluciones obtenidas en el

mismo.

Identificar y resolver
problemas de la vida
cotidiana, adecuados a su
nivel, estableciendo
conexiones entre la
realidad y las matematicas
y valorando la utilidad de
los conocimientos
matematicos adecuados
para la resolucion de
problemas.

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Plantear y resolver
problemas a partir de
informacion cotidiana.

- Realizar problemas del
entorno en los que sea
necesario el uso de sus
conocimientos en

fracciones.

* Elabora
informes sobre el
proceso de
investigacion
realizado,
exponiendo las
fases del mismo,
valorando los
resultados y las
conclusiones

obtenidas.

* Practica el
método cientifico,
siendo

ordenado,
organizado y
sistematico.

* Planifica el
proceso de
trabajo con
preguntas

adecuadas: s qué




GOBIERNO DEL PRINCIPADO DE

CONSEJERIA DE EDUCACION, CULTURA Y DEPORTES
COLEGIO PUBLICO SABUGO - AVILES

- CMBCT

--AA

-SIEE

-CSC

Conocer algunas
caracteristicas del método
de trabajo cientifico en
contextos de situaciones
problematicas a resolver.
Planificar y controlar las
fases de método de
trabajo cientifico en
situaciones adecuadas al
nivel.

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Plantear en forma de
problematica situaciones
cotidianas que exijan una
determinada estrategia
matematica para su
resolucion.

- Probar ensayo/error con
diferentes estrategias para
seleccionar las mas
adecuadas en la resolucion
de una situacién
problematica.

- Proponer vy justificar el
proceso de resolucion de un
problema que a priori se
entiende idéneo para
resolver el mismo.

- Analizar los propios

quiero
averiguar?, ;qué
tengo?, qué
busco?, ,como lo
puedo hacer?,
¢ho me he
equivocado al
hacerlo?, ¢ la
solucién es

adecuada?

* Realiza
estimaciones
sobre los
resultados
esperados y
contrasta su
validez,
valorando los
pros y los contras
de su uso.

* Elabora
conjeturas y
busca
argumentos que
las validen o las
refuten, en
situaciones a
resolver, en

contextos
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errores referidos al ordeny | numéricos,

la claridad en la geomeétricos o
presentacion del problema, | funcionales.
la estrategia empleada, los
calculos efectuados y el
resultado.

- Proponer diferentes
soluciones en
desplazamientos, itinerarios
entre varios puntos, y
recorridos valorando
diferentes opciones para su
solucién, asi como los

resultados obtenidos.

Desarrollar y cultivar las
actitudes personales
inherentes al quehacer
matematico.

Superar bloqueos e
inseguridades ante la

resolucion de situaciones

desconocidas. * Desarrolla 'y
Reflexionar sobre las muestra actitudes
decisiones tomadas, adecuadas para
aprendiendo para el trabajo en
situaciones similares matematicas:
futuras. esfuerzo,
Mediante este criterio se perseverancia,
valorara si el alumno o la flexibilidad y
alumna es capaz de: aceptacion de la
-CMBCT critica razonada.

- Realizar estimaciones » Se plantea la
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-CD

sobre los resultados
esperados, contrastando su
validez.

- Aceptar las criticas
razonadas cuando los
resultados no se
corresponden con la
respuesta adecuada.

- Utilizar esquemas como
herramienta para superar
inseguridades en la
resolucion de problemas
matematicos nuevos.

- Leer reflexivamente los
textos de los problemas o
situaciones matematicas
complejas para asi
conseguir una adecuada
alfabetizaciéon matematica
que nos ayude a resolver
mejor los problemas.

- Utilizar el trabajo en grupo
para contrastar las
respuestas, soluciones de
problemas y demas
situaciones matematicas
para comprobar los
resultados obtenidos.

- Buscar y perseverar en
encontrar diferentes formas
de resolver un problema,
sopesando las ventajas e

inconvenientes de cada

resolucion de
retos y problemas
con la precision,
esmero e interés
adecuados al
nivel educativo y
a la dificultad de
la situacion.

* Distingue entre
problemas y
ejercicios y aplica
las estrategias
adecuadas para
cada caso.

» Se inicia en el
planteamiento de
preguntas y en la
busqueda de
respuestas
adecuadas, tanto
en el estudio de
los conceptos
como en la
resolucion de
problemas.

* Desarrolla 'y
aplica estrategias
de razonamiento
(clasificacion,
reconocimiento
de las relaciones,
uso de

contraejemplos)
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una.
- Exponer con claridad las
diferentes estrategias
seguidas en la resolucion de
un problema, justificando la
mas adecuada en cada

Caso.

Utilizar los medios
tecnoldégicos de modo
habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando,

analizando y

seleccionando

para crear e
investigar
conjeturas y
construir y
defender
argumentos.

» Toma
decisiones en los
procesos de
resolucion de
problemas
valorando las
consecuencias
de las mismas y
Su conveniencia
por su sencillez y
utilidad.

* Reflexiona
sobre los
problemas
resueltos y los
procesos
desarrollados,
valorando las
ideas claves,
aprendiendo para
situaciones
futuras similares,
etc.

« Utiliza
herramientas
tecnolégicas para

la realizacion de
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informacion relevante en
Internet o en otras
fuentes, elaborando
documentos propios,
haciendo exposiciones y
argumentaciones de los
mismos.

Seleccionar y utilizar las
herramientas tecnolégicas
y estrategias para el
calculo, para conocer los
principios matematicos y
resolver problemas.
Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Extraer datos de tablas de
doble entrada y de graficos
representados mediante
recursos informaticos.

- Comparar y evaluar las
similitudes y diferencias al
representar la solucion de
un problema utilizando
papel o recursos
tecnoldgicos para
representar algunos tipos de
graficos.

- Realizar exposiciones
orales utilizando la PDl y los
recursos tecnoldgicos

disponibles para expresar

calculos
numericos, para
aprender y para
resolver
problemas,
conjeturas y
construir y
defender
argumentos.

* Se inicia en la
reflexion sobre
los problemas
resueltos y los
procesos
desarrollados,
valorando las
ideas claves,
aprendiendo para
situaciones
futuras similares,

etc.

* Seiniciaen la
reflexion sobre
los problemas
resueltos y los
procesos
desarrollados,
valorando las
ideas claves,
aprendiendo para
situaciones

futuras similares,
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oralmente la estrategia
seguida para solucionar un

problema.

etc.

* Se inicia en la
utilizacién de
herramientas
tecnologicas para
la realizacién de
calculos
numeéricos, para
aprender y para
resolver
problemas.

» Seiniciaen la
utilizacion de la
calculadora para
la realizacién de
calculos
numericos, para
aprender y para
resolver
problemas.

* Realiza un
proyecto, elabora
y presenta un
informe creando
documentos
digitales propios
(texto,
presentacion,
imagen, video,
sonido,...),
buscando,
analizando y

seleccionando la
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informacion
relevante,

utilizando la
herramienta
tecnologica
adecuaday

compartiéndolo

con sus
companeros.
Bloque 2.- Numeros
CONTENIDOS COMPET |CRITERIOS DE ESTANDARES
ENCIAS |EVALUACION DE
APRENDIZAJE
EVALUABLES
Leer, escribir y ordenar, * Lee, escribe y
- Resolucién de utilizando razonamientos ordena en textos
problemas apropiados, distintos tipos |numéricos y de la
planteando enuna |-CMBCT |de numeros (romanos, vida cotidiana,
sola operacion naturales, fracciones y numeros
diferentes -CL decimales hasta las (naturales,
algoritmos. milésimas). fracciones y
Mediante este criterio se decimales hasta
- Problemas con valorara si el alumno o la las milésimas),
fracciones. alumna es capaz de: utilizando
razonamientos
- Soluciones no - Representaciones graficas |apropiados e
numeéricas de un de numeros naturales, interpretando el
problema. decimales y fracciones. valor de posicion
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- Investigaciones
sobre datos y
graficos y resolucién
del problema,
aprovechando
diferentes recursos

tecnologicos.

- Andlisis de la
repercusion en el
resultado obtenido
al variar los datos de

un problema.

- Planteamiento y
resolucion de
problemas a partir
de informacioén

cotidiana.

- El resultado de un
problema expresado

mediante graficos.

- Utilizacion de
recursos
tecnolégicos
sencillos para
buscar datos y
representar los

resultados

- CMBCT

- CMBCT

- Comparar y ordenar los
numeros naturales,
fraccionarios y decimales

hasta las milésimas.

Interpretar diferentes tipos
de numeros segun su valor,
en situaciones de la vida

cotidiana.

- Aplicar a situaciones
cotidianas el valor de

numeros fraccionarios.

Realizar operaciones y
calculos numéricos
mediante diferentes
procedimientos, incluido el
calculo mental, haciendo
referencia implicita a las
propiedades de las
operaciones, en

situaciones de resolucion

de cada una de

sus cifras.

* Interpreta en
textos numéricos
y de la vida
cotidiana,
numeros
(naturales,
fracciones y
decimales hasta
las milésimas),
utilizando
razonamientos
apropiados e
interpretando el
valor de posicion
de cada una de
sus cifras.

* Ordena
numeros enteros,
decimales y
fracciones
basicas por
comparacion,
representacion en
la recta numérica
y transformacion

de unos en otros.

* Reduce dos o

mas fracciones a
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- CMBCT

de problemas.
Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Representar graficamente
sumas Yy restas de fracciones
con el mismo denominador,
asi como fracciones

equivalentes.

Utilizar los numeros
enteros, decimales,
fraccionarios y los
porcentajes sencillos para
interpretar e intercambiar
informacion en contextos
de la vida cotidiana.
Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

Asociar situaciones reales a
su correspondiente notacion
numeral, utilizando la clase
de numero (natural, decimal o
fraccionario) mas adecuada.

- Utilizar de forma correcta
los numeros fraccionarios
para representar situaciones
de la vida cotidiana.

- Realiza los calculos

nuUMeEricos necesarios para

comun
denominador y
calcula fracciones
equivalentes.

* Ordena
fracciones
aplicando la
relacion entre
fraccién y numero

decimal.

* Opera con los
numeros
conociendo la
jerarquia de las
operaciones.

« Utiliza
diferentes tipos
de numeros en
contextos reales,
estableciendo
equivalencias
entre ellos,
identificandolos y
utilizandolos
como operadores
en la

interpretacion y la
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- CMBCT

-SIEE

- CMBCT

resolver problemas con
décimas, centésimas o
milésimas y numeros

fraccionarios.

Operar con los niumeros
teniendo en cuenta la
jerarquia de las
operaciones, aplicando las
propiedades de las
mismas, las estrategias
personales y los diferentes
procedimientos que se
utilizan segun la naturaleza
del calculo que se ha de
realizar (algoritmos
escritos, calculo mental,
tanteo, estimacion,
calculadora), usando el
mas adecuado.

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Representar graficamente
numeros naturales y
fraccionarios.

- Realizar e interpretar
graficos que representen
operaciones sencillas con

numeros fraccionarios.

Iniciarse en el uso de los de

resolucion de
problemas.

* Estimay
comprueba
resultados
mediante
diferentes

estrategias.

* Realiza sumas y
restas de
fracciones con el
mismo
denominador.
Calcula el
producto de una
fraccion por un

numero.

* Calcula
porcentajes de

una cantidad.
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- CMBCT

- CMBCT

-SIEE

-CSC

porcentajes y la
proporcionalidad directa
para interpretar e
intercambiar informacién y
resolver problemas en
contextos de la vida

cotidiana.

Conocer, utilizar y
automatizar algoritmos
estandar de suma, resta,
multiplicacion y divisién
con distintos tipos de
numeros, en comprobacion
de resultados en contextos
de resolucion de problemas
y en situaciones de la vida
cotidiana.

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Efectuar sumas y restas con
nameros fraccionarios y
realizar su representacion

grafica.

Identificar, resolver

problemas de la vida

« Utiliza los
porcentajes para
expresar partes.
* Establece la
correspondencia
entre fracciones
sencillas,
decimales y
porcentajes.

* Calcula
aumentos y
disminuciones

porcentuales.

* Utilizay
automatiza
algoritmos
estandar de
suma, resta,
multiplicacion y
division con
distintos tipos de
numeros, en
comprobacién de
resultados en
contextos de
resolucion de
problemas y en
situaciones

cotidianas.
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cotidiana, adecuados a su
nivel, estableciendo
conexiones entre la
realidad y las matematicas
y valorando la utilidad de
los conocimientos
matematicos adecuados y
reflexionando sobre el
proceso aplicado para la
resolucion de problemas.
Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Utilizar situaciones reales
cercanas para extraer los
problemas que se plantean
de forma cotidiana en las
mismas.

- Anotar las expresiones
utilizadas para resolver los
problemas de manera clara,
en horizontal y explicitando lo
que son cada uno de los
resultados obtenidos.

- Plantear problemas reales,
cuya respuesta sea abierta,
permitiendo diferentes
resultados validos.

- Analizar diferentes
razonamientos para resolver
situaciones problematicas.

- Plantear problemas con

* Calcula tantos
por ciento en
situaciones
reales.

* Elabora y usa
estrategias de
calculo mental.

* Estima y
redondea el
resultado de un
calculo valorando
la respuesta.

* Usa la
calculadora
aplicando las
reglas de su
funcionamiento,
para investigar y
resolver

problemas.

* Resuelve
problemas
que impliquen
dominio de los
contenidos
trabajados,
utilizando
estrategias
heuristicas,
de razonamiento
(clasificacion,

reconocimiento
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enunciados adecuados,
conocidas las expresiones

para su resolucion.

de las relaciones,
uso de
contraejemplos),
creando
conjeturas,
construyendo,
argumentando, y
tomando
decisiones,
valorando las
consecuencias de
las mismas y la
conveniencia de
su utilizacion.

* Reflexiona
sobre el

proceso aplicado
a la resolucion de
problemas:
revisando las
operaciones
utilizadas, las
unidades de los
resultados,
comprobando e
interpretando las
soluciones en el
contexto,
buscando otras
formas de

resolverlo.

EVALUACION
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PROCEDIMIENTOS INSTRUMENTOS
-Observacion sistematica. - Escala de observacion por categorias /
descriptiva

-Registro anecddtico.
-Analisis de producciones de los
alumnos.

-Trabajos de aplicacion y sintesis.
-Cuaderno de clase.

-Resolucién de ejercicios y problemas.
-Pruebas especificas.
-Pruebas objetivas.

-Interpretacion de datos.

UNIDAD 4: NUMEROS DECIMALES.- OPERACIONES CON NUM.
DECIMALES
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Bloque 1.- Procesos, métodos y actitudes en Matematicas

CONTENIDOS COMPET |CRITERIOS DE ESTANDARES
ENCIAS |EVALUACION DE
APRENDIZAJE
EVALUABLES
» Comunica
- Estimacion de las Expresar verbalmente de verbalmente de
soluciones de los forma razonada el proceso |forma razonada
problemas por seguido en la resolucion de | el proceso
redondeo. -CMBCT |un problema. seguido en la
Mediante este criterio se resolucién de un
- Uso de preguntas |-CL valorara si el alumno o la problema de
intermedias para la alumna es capaz de: matematicas o en
solucion de contextos de la
problemas. - Explicar la resolucién de un |realidad.
problema mediante el
- Resolucién de redondeo.
problemas por - Explicar la resoluciéon de un
razonamiento problema mediante preguntas
inverso. intermedias.
* Analiza y
- Resolucién de comprende el
problemas de tipo Utilizar procesos de enunciado de los
geométrico usando |- CMBCT |razonamiento y estrategias |problemas (datos,
instrumentos como de resolucién de relaciones entre
la regla y el compas, problemas, realizando los |los datos,
asi como con -AA calculos necesarios y contexto del

recursos

tecnologicos

comprobando las

soluciones obtenidas.

problema).
* Reflexiona

sobre el proceso
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-CMBCT

- Usar las preguntas
intermedias para la solucién
de un problema.

- Usar la estimacion y el
redondeo como estrategia
para acercarnos a la solucion

de un problema.

Describir y analizar
situaciones de cambio,
para encontrar patrones,
regularidades y leyes
matematicas, en contextos
numeéricos, geométricos y
funcionales, valorando su
utilidad para hacer
predicciones.

Mediante este criterio se

de resoluciéon de
problemas: revisa
las operaciones
utilizadas, las
unidades de los
resultados,
comprueba e
interpreta las
soluciones en el
contexto de la
situacién, busca
otras formas de
resolucion, etc.

* Realiza
estimaciones y
elabora
conjeturas sobre
los resultados de
los problemas a
resolver,
contrastando su
validez y
valorando su
utilidad y eficacia.
* Identifica e
interpreta datos y
mensajes de
textos numéricos
sencillos de la
vida cotidiana
(facturas, folletos
publicitarios,

rebajas...)
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-CMBCT

valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Descubrir y aplicar patrones
de repeticion aplicando
relaciones como doble y
mitad, triple y tercio, para
completar tablas.

- Crear o completar patrones
de seriaciones con materiales
manipulativos con una o dos
variables solas o combinadas
y comprobar la solucion dada
por otros comparieros y otras
companeras.

- Expresar oralmente de
forma correcta y precisa las
instrucciones necesarias para
que otro companero u otra
compafera pueda plasmar la
secuencia de un determinado
patron numérico.

- Explicar el significado de
tablas basadas en
situaciones cotidianas,
haciendo previsiones o
estimaciones sobre su

continuidad.

Profundizar en problemas
resueltos, planteando
pequenas variaciones en

los datos, otras preguntas,

* Identifica
patrones,
regularidades y
leyes
matematicas en
situaciones de
cambio, en
contextos
numericos,
geomeétricos y
funcionales.

* Realiza
predicciones
sobre los
resultados
esperados,
utilizando los
patrones y leyes
encontrados,
analizando su
idoneidad y los
errores que se

producen.
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-CMBCT

SIEE

-CMBCT

SIEE

etc.
Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Utilizar el razonamiento
inverso para la comprobacién
del resultado de un problema

matematico.

Realizar y presentar
informes sencillos sobre el
desarrollo, resultados y
conclusiones obtenidas en
el proceso de investigacion
Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Seguir un proceso
coherente de resolucion de
un problema matematico:
comprension del problema,
concepcion de un plan para
realizarlo, ejecucion de dicho
plan y revision del proceso
realizado y soluciones

obtenidas en el mismo.

Identificar y resolver

* Profundiza en
problemas una
vez resueltos,
analizando la
coherencia de la
solucién y
buscando otras
formas de
resolverlos.

» Se plantea
nuevos
problemas, a
partir de uno
resuelto: variando
los datos,
proponiendo
nuevas
preguntas,
conectandolo con
la realidad,
buscando otros

contextos, etc.

* Elabora
informes sobre el
proceso de
investigacion
realizado,
exponiendo las

fases del mismo,
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-CMBCT

-CL

SIEE

problemas de la vida
cotidiana, adecuados a su
nivel, estableciendo
conexiones entre la
realidad y las matematicas
y valorando la utilidad de
los conocimientos
matematicos adecuados
para la resolucion de
problemas.

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Plantear y resolver
problemas a partir de

informacioén cotidiana.

Conocer algunas
caracteristicas del método
de trabajo cientifico en
contextos de situaciones
problematicas a resolver.
Planificar y controlar las
fases de método de trabajo
cientifico en situaciones
adecuadas al nivel.
Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Plantear en forma de

valorando los
resultados y las
conclusiones

obtenidas.

* Practica el
método cientifico,
siendo ordenado,
organizado y
sistematico.

* Planifica el
proceso de
trabajo con
preguntas
adecuadas: ¢ qué
quiero
averiguar?, ;queé
tengo?, squé
busco?, scomo lo
puedo hacer?,
¢no me he
equivocado al
hacerlo?, ¢ la
solucion es

adecuada?
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-CMBCT

problematica situaciones
cotidianas que exijan una
determinada estrategia
matematica para su
resolucion.

- Probar ensayo/error con
diferentes estrategias para
seleccionar las mas
adecuadas en la resolucion
de una situacion
problematica.

- Proponer y justificar el
proceso de resolucion de un
problema que a priori se
entiende idéneo para resolver
el mismo.

- Analizar los propios errores
referidos al orden vy la
claridad en la presentacién
del problema, la estrategia
empleada, los calculos
efectuados y el resultado.

- Proponer diferentes
soluciones en
desplazamientos, itinerarios
entre varios puntos, y
recorridos valorando
diferentes opciones para su
solucién, asi como los

resultados obtenidos

Desarrollar y cultivar las

actitudes personales

* Realiza
estimaciones
sobre los
resultados
esperados y
contrasta su
validez,
valorando los
pros y los contras
de su uso.

* Elabora
conjeturas y
busca
argumentos que
las validen o las
refuten, en
situaciones a
resolver, en
contextos
numeéricos,
geomeétricos o

funcionales.
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inherentes al quehacer
matematico.

Superar bloqueos e
inseguridades ante la
resolucion de situaciones
desconocidas.
Reflexionar sobre las
decisiones tomadas,
aprendiendo para
situaciones similares
futuras.

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Realizar estimaciones sobre
los resultados esperados,
contrastando su validez.

- Aceptar las criticas
razonadas cuando los
resultados no se
corresponden con la
respuesta adecuada.

- Utilizar esquemas como
herramienta para superar
inseguridades en la
resolucion de problemas
matematicos nuevos.

- Leer reflexivamente los
textos de los problemas o
situaciones matematicas
complejas para asi conseguir

una adecuada alfabetizaciéon

* Desarrolla 'y
muestra actitudes
adecuadas para
el trabajo en
matematicas:
esfuerzo,
perseverancia,
flexibilidad y
aceptacion de la
critica razonada.
» Se plantea la
resolucion de
retos y problemas
con la precision,
esmero e interés
adecuados al
nivel educativo y
a la dificultad de
la situacion.

* Distingue entre
problemas y
ejercicios y aplica
las estrategias
adecuadas para
cada caso.

* Se inicia en el
planteamiento de
preguntas y en la

busqueda de
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-CMBCT

CL

matematica que nos ayude a
resolver mejor los problemas.
- Utilizar el trabajo en grupo
para contrastar las
respuestas, soluciones de
problemas y demas
situaciones matematicas para
comprobar los resultados
obtenidos.

- Buscar y perseverar en
encontrar diferentes formas
de resolver un problema,
sopesando las ventajas e
inconvenientes de cada una.
- Exponer con claridad las
diferentes estrategias
seguidas en la resolucion de
un problema, justificando la

mas adecuada en cada caso.

respuestas
adecuadas, tanto
en el estudio de
los conceptos
como en la
resolucion de
problemas.

* Desarrolla 'y
aplica estrategias
de razonamiento
(clasificacion,
reconocimiento
de las relaciones,
uso de
contraejemplos)
para crear e
investigar
conjeturas y
construir y
defender
argumentos.

* Toma
decisiones en los
procesos de
resolucion de
problemas
valorando las
consecuencias de
las mismas y su
conveniencia por
su sencillez y
utilidad.

» Reflexiona
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Utilizar los medios
tecnoldégicos de modo
habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando,
analizando y seleccionando
informacion relevante en
Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos
propios, haciendo
exposiciones y
argumentaciones de los
mismos.

Seleccionar y utilizar las
herramientas tecnolégicas
y estrategias para el
calculo, para conocer los
principios matematicos y
resolver problemas.
Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Extraer datos de tablas de
doble entrada y de graficos
representados mediante

recursos informaticos.

sobre los
problemas
resueltos y los
procesos
desarrollados,
valorando las
ideas claves,
aprendiendo para
situaciones
futuras similares,
etc.

» Utiliza
herramientas
tecnoldgicas para
la realizacién de
calculos
numeéricos, para
aprender y para
resolver
problemas,
conjeturas y
construir y
defender
argumentos.

* Seiniciaen la
reflexion sobre
los problemas
resueltos y los
procesos
desarrollados,
valorando las
ideas claves,

aprendiendo para
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- Comparar y evaluar las
similitudes y diferencias al
representar la solucién de un
problema utilizando papel o
recursos tecnologicos para
representar algunos tipos de
graficos.

- Realizar exposiciones
orales utilizando la PDl y los
recursos tecnologicos
disponibles para expresar
oralmente la estrategia
seguida para solucionar un

problema.

situaciones
futuras similares,

etc.

* Seiniciaen la
reflexion sobre
los problemas
resueltos y los
procesos
desarrollados,
valorando las
ideas claves,
aprendiendo para
situaciones
futuras similares,
etc.

* Seiniciaen la
utilizaciéon de
herramientas
tecnoldgicas para
la realizacion de
calculos
numeéricos, para
aprender y para
resolver
problemas.

* Seiniciaen la
utilizacion de la
calculadora para
la realizacién de
calculos
numeéricos, para

aprender y para
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resolver
problemas.

* Realiza un
proyecto, elabora
y presenta un
informe creando
documentos
digitales propios
(texto,
presentacion,
imagen, video,
sonido,...),
buscando,
analizando y
seleccionando la
informacion
relevante,
utilizando la
herramienta
tecnoldgica
adecuaday
compartiéndolo
con sus

companeros.

Bloque 2.- Numeros

CONTENIDOS

COMPET
ENCIAS

CRITERIOS DE
EVALUACION

ESTANDARES
DE
APRENDIZAJE
EVALUABLES
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- Resolucién de
problemas
planteando en una
sola operacion
diferentes

algoritmos.

- Soluciones no
numéricas de un

problema.

- Investigaciones
sobre datos y
graficos y resolucién
del problema,
aprovechando
diferentes recursos

tecnologicos.

- Analisis de la
repercusion en el
resultado obtenido al
variar los datos de

un problema.

- Planteamiento y
resolucion de
problemas a partir de
informacion

cotidiana.

-CMBCT

-CL

-CMBCT

Leer, escribir y ordenar,
utilizando razonamientos
apropiados, distintos tipos
de niumeros (romanos,
naturales, fracciones y
decimales hasta las
milésimas).

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Representaciones graficas
de numeros naturales,
decimales y fracciones.

- Comparar y ordenar los
numeros naturales,
fraccionarios y decimales

hasta las milésimas.

Interpretar diferentes tipos
de numeros segun su valor,
en situaciones de la vida
cotidiana.

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Interpretar situaciones
cotidianas en las que estén

presentes las milésimas

* Lee, escribe y
ordena en textos
numeéricos y de la
vida cotidiana,
numeros
(naturales,
fracciones y
decimales hasta
las milésimas),
utilizando
razonamientos
apropiados e
interpretando el
valor de posicion
de cada una de

sus cifras.

* Interpreta en
textos numéricos
y de la vida
cotidiana,
numeros
(naturales,
fracciones y
decimales hasta
las milésimas),
utilizando
razonamientos
apropiados e

interpretando el
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- El resultado de un

problema expresado

mediante graficos.

- Utilizacion de
recursos

tecnolégicos

sencillos para buscar

datos y representar

los resultados

-CMBCT

(tiempos).

Realizar operaciones y
calculos numéricos
mediante diferentes
procedimientos, incluido el
calculo mental, haciendo
referencia implicita a las
propiedades de las
operaciones, en
situaciones de resolucion
de problemas.

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Realizar, con la estructura
del sistema decimal de

numeracion, calculos con

valor de posicion
de cada una de
sus cifras.

* Descompone,
compone y
redondea
numeros
naturales y
decimales,
interpretando el
valor de posicion
de cada una de
sus cifras.

* Ordena
numeros enteros,
decimales y
fracciones
basicas por
comparacion,
representacion en
la recta numérica
y transformacién

de unos en otros.

* Redondea
numeros
decimales a la
décima,
centésima o
milésima mas

cercana.
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resultados numéricos hasta
nueve cifras, asociados a la
resolucion de problemas de
varias operaciones.

-CMBCT |- Realizar operaciones de
suma, resta, multiplicacién de
-AA numeros de hasta tres cifras
y divisiones con divisores

menores de cien.

Utilizar las propiedades de
las operaciones, las
estrategias personales y
los diferentes
procedimientos que se
usan segun la naturaleza
del calculo que se ha de
realizar (algoritmos
escritos, calculo mental,
tanteo, estimacion,
calculadora).

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Efectuar diferentes calculos
con numeros naturales y
decimales, utilizando el
-CMBCT |sistema de numeracién * Opera con los
decimal, con resultados de numeros
numeros naturales hasta conociendo la

-AA nueve cifras y de decimales |jerarquia de las

hasta las milésimas. operaciones.
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-SIEE

-CMBCT

- Realizar composiciones y
descomposiciones de
numeros naturales,

decimales.

Utilizar los nimeros
enteros, decimales,
fraccionarios y los
porcentajes sencillos para
interpretar e intercambiar
informacion en contextos
de la vida cotidiana.
Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Asociar situaciones reales a
su correspondiente notacion
numeral, utilizando la clase
de numero (natural, decimal o
fraccionario) mas adecuada.

- Realiza los calculos
numericos necesarios para
resolver problemas con
décimas, centésimas o
milésimas y numeros

fraccionarios.

Operar con los niumeros
teniendo en cuenta la
jerarquia de las

operaciones, aplicando las

« Utiliza
diferentes tipos
de numeros en
contextos reales,
estableciendo
equivalencias
entre ellos,
identificandolos y
utilizandolos
como operadores
enla
interpretacion y la
resolucion de
problemas.

» Estima y
comprueba
resultados
mediante
diferentes

estrategias.

» Realiza
operaciones
con numeros

decimales
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propiedades de las
mismas, las estrategias
personales y los diferentes
procedimientos que se
utilizan segun la naturaleza
CMBCT |del calculo que se ha de
-CL realizar (algoritmos
escritos, calculo mental,
tanteo, estimacion,
calculadora), usando el
mas adecuado.

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la * Establece la
alumna es capaz de: correspondencia
entre fracciones
- Estimar resultados de sencillas,
operaciones con decimales y
multiplicaciones y divisiones | porcentajes.
-CMBCT |por la unidad seguida de
ceros.

- Resolver utilizando la * Descompone
calculadora expresiones con |numeros

combinacion de mas de un decimales

algoritmo, respetando la atendiendo al
prioridad de los mismos. valor posicional
- Comprobar algunas de sus cifras.
propiedades de diferentes * Elabora y usa
algoritmos, mediante la estrategias de

utilizacion de la calculadora. |calculo mental.
* Estima y
Iniciarse en el uso de los de | redondea el

porcentajes y la resultado de un

proporcionalidad directa calculo valorando
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-CMBCT |para interpretar e la respuesta.

-AA intercambiar informaciony |+ Usala
resolver problemas en calculadora

-SIEE contextos de la vida aplicando las
cotidiana. reglas de su

funcionamiento,
para investigar y
Conocer, utilizar y resolver
automatizar algoritmos problemas.
estandar de suma, resta,
multiplicacion y divisién * Resuelve

con distintos tipos de problemas
nuameros, en comprobacién | que impliquen

de resultados en contextos |dominio de los
de resolucion de problemas | contenidos

y en situaciones de la vida |trabajados,
cotidiana. utilizando
estrategias
heuristicas,

de razonamiento
(clasificacion,
reconocimiento
de las relaciones,
Identificar, resolver uso de
problemas de la vida contraejemplos),
cotidiana, adecuados a su |creando

nivel, estableciendo conjeturas,
conexiones entre la construyendo,
realidad y las matematicas |argumentando, y
y valorando la utilidad de tomando

los conocimientos decisiones,

matematicos adecuados y |valorando las

reflexionando sobre el consecuencias de
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proceso aplicado para la
resolucion de problemas.
Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Utilizar situaciones reales
cercanas para extraer los
problemas que se plantean
de forma cotidiana en las
mismas.

- Anotar las expresiones
utilizadas para resolver los
problemas de manera clara,
en horizontal y explicitando lo
que son cada uno de los
resultados obtenidos.

- Plantear problemas reales,
cuya respuesta sea abierta,
permitiendo diferentes
resultados validos.

- Analizar diferentes
razonamientos para resolver
situaciones problematicas.

- Plantear problemas con
enunciados adecuados,
conocidas las expresiones

para su resolucion.

las mismas y la
conveniencia de
su utilizacion.

* Reflexiona
sobre el proceso
aplicado a la
resolucion de
problemas:
revisando las
operaciones
utilizadas, las
unidades de los
resultados,
comprobando e
interpretando las
soluciones en el
contexto,
buscando otras
formas de

resolverlo.
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EVALUACION
PROCEDIMIENTOS INSTRUMENTOS
-Observacion sistematica. - Escala de observacion por categorias /

descriptiva

-Registro anecdotico.
-Analisis de producciones de los
alumnos.

-Trabajos de aplicacién y sintesis.
-Cuaderno de clase.

-Resolucién de ejercicios y problemas.
-Pruebas especificas.
-Pruebas objetivas.

-Interpretacion de datos.

SEGUNDA EVALUACION

UNIDAD 5: MEDIDA DE LONGITUDES, CAPACIDADES Y MASAS
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Bloque 1.- Procesos, métodos y actitudes en Matematicas

CONTENIDOS COMPET |CRITERIOS DE ESTANDARES
ENCIAS |EVALUACION DE
APRENDIZAJE
EVALUABLES
» Comunica
- Estimacion de las Expresar verbalmente de verbalmente de
soluciones de los -CMBCT |forma razonada el proceso |forma razonada
problemas por seguido en la resolucion de | el proceso
redondeo. -CL un problema. seguido en la
Mediante este criterio se resolucién de un
- Uso de preguntas |-AA valorara si el alumno o la problema de
intermedias parala |-SIEE alumna es capaz de: matematicas o en
solucion de contextos de la
problemas. - Explicar la resolucién de un |realidad.
problema mediante el
- Resolucién de redondeo.
problemas por - Explicar la resolucién de un |+ Analiza y
razonamiento problema mediante preguntas | comprende el
inverso. intermedias. enunciado de los
-CMBCT problemas (datos,
relaciones entre
-AA Utilizar procesos de los datos,
-SIEE razonamiento y estrategias |contexto del

de resolucion de
problemas, realizando los
calculos necesarios y
comprobando las
soluciones obtenidas.

Mediante este criterio se

problema).

* Reflexiona
sobre el proceso
de resolucion de
problemas: revisa

las operaciones
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valorara si el alumno o la utilizadas, las

alumna es capaz de: unidades de los
resultados,

- Usar las preguntas comprueba e

intermedias para la solucién |interpreta las

de un problema. soluciones en el
- Usar la estimacion y el contexto de la
redondeo como estrategia situacion, busca

para acercarnos a la solucion |otras formas de
de un problema. resolucion, etc.

* Realiza
estimaciones y
elabora
conjeturas sobre
-CMBCT los resultados de

los problemas a

-AA resolver,
-SIEE contrastando su
-CL validez y

valorando su

utilidad y eficacia.

* |dentifica e
Describir y analizar interpreta datos y
situaciones de cambio, mensajes de
para encontrar patrones, textos numéricos
regularidades y leyes sencillos de la

matematicas, en contextos |vida cotidiana
numeéricos, geométricos y |(facturas, folletos
funcionales, valorando su | publicitarios,
utilidad para hacer rebajas...)
predicciones.

Mediante este criterio se * |dentifica

valorara si el alumno o la patrones,
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-CMBCT

-SIEE

-CMBCT

-SIEE

alumna es capaz de:

- Descubrir y aplicar patrones
de repeticidon aplicando
relaciones como doble y
mitad, triple y tercio, para
completar tablas.

- Crear o completar patrones
de seriaciones con materiales
manipulativos con una o dos
variables solas o combinadas
y comprobar la soluciéon dada
por otros comparieros y otras
companeras.

- Expresar oralmente de
forma correcta y precisa las
instrucciones necesarias para
que otro compafnero u otra
compafiera pueda plasmar la
secuencia de un determinado
patron numérico.

- Explicar el significado de
tablas basadas en
situaciones cotidianas,
haciendo previsiones o
estimaciones sobre su

continuidad.

Profundizar en problemas
resueltos, planteando
pequenas variaciones en
los datos, otras preguntas,

etc.

regularidades y
leyes
matematicas en
situaciones de
cambio, en
contextos
numeéricos,
geométricos y
funcionales.

* Realiza
predicciones
sobre los
resultados
esperados,
utilizando los
patrones y leyes
encontrados,
analizando su
idoneidad y los
errores que se

producen.

* Profundiza en
problemas una

vez resueltos,




GOBIERNO DEL PRINCIPADO DE

CONSEJERIA DE EDUCACION, CULTURA Y DEPORTES
COLEGIO PUBLICO SABUGO - AVILES

-CMBCT

-SIEE

-CMBCT

-SIEE

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Utilizar el razonamiento
inverso para la comprobacion
del resultado de un problema

matematico.

Realizar y presentar
informes sencillos sobre el
desarrollo, resultados y
conclusiones obtenidas en
el proceso de investigacion
Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Seguir un proceso
coherente de resolucion de
un problema matematico:
comprension del problema,
concepcion de un plan para
realizarlo, ejecucion de dicho
plan y revision del proceso
realizado y soluciones

obtenidas en el mismo.

Identificar y resolver

problemas de la vida

analizando la
coherencia de la
solucion y
buscando otras
formas de
resolverlos.

» Se plantea
nuevos
problemas, a
partir de uno
resuelto: variando
los datos,
proponiendo
nuevas
preguntas,
conectandolo con
la realidad,
buscando otros

contextos, etc.

* Elabora
informes sobre el
proceso de
investigacion
realizado,
exponiendo las
fases del mismo,
valorando los
resultados y las
conclusiones

obtenidas.
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cotidiana, adecuados a su
nivel, estableciendo
conexiones entre la
realidad y las matematicas
y valorando la utilidad de
los conocimientos
matematicos adecuados
para la resolucion de
problemas.

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Plantear y resolver
problemas a partir de

informacidén cotidiana.

Conocer algunas
caracteristicas del método
de trabajo cientifico en
contextos de situaciones
problematicas a resolver.
Planificar y controlar las
fases de método de trabajo
cientifico en situaciones
adecuadas al nivel.
Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Plantear en forma de

* Practica el
método cientifico,
siendo ordenado,
organizado y
sistematico.

* Planifica el
proceso de
trabajo con
preguntas
adecuadas: ¢ qué
quiero
averiguar?, ;queé
tengo?, squé
busco?, scomo lo
puedo hacer?,
¢no me he
equivocado al
hacerlo?, ¢ la
solucion es

adecuada?

» Realiza
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-CMBCT

-AA
-SIEE

problematica situaciones
cotidianas que exijan una
determinada estrategia
matematica para su
resolucion.

- Probar ensayo/error con
diferentes estrategias para
seleccionar las mas
adecuadas en la resolucion
de una situacion
problematica.

- Proponer y justificar el
proceso de resolucion de un
problema que a priori se
entiende idéneo para resolver
el mismo.

- Analizar los propios errores
referidos al orden vy la
claridad en la presentacién
del problema, la estrategia
empleada, los calculos
efectuados y el resultado.

- Proponer diferentes
soluciones en
desplazamientos, itinerarios
entre varios puntos, y
recorridos valorando
diferentes opciones para su
solucién, asi como los

resultados obtenidos

Desarrollar y cultivar las

actitudes personales

estimaciones
sobre los
resultados
esperados y
contrasta su
validez,
valorando los
pros y los contras
de su uso.

* Elabora
conjeturas y
busca
argumentos que
las validen o las
refuten, en
situaciones a
resolver, en
contextos
numeéricos,
geomeétricos o

funcionales.
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inherentes al quehacer
matematico.

Superar bloqueos e
inseguridades ante la
resolucion de situaciones
desconocidas.
Reflexionar sobre las
decisiones tomadas,
aprendiendo para
situaciones similares
futuras.

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Realizar estimaciones sobre
los resultados esperados,
contrastando su validez.

- Aceptar las criticas
razonadas cuando los
resultados no se
corresponden con la
respuesta adecuada.

- Utilizar esquemas como
herramienta para superar
inseguridades en la
resolucion de problemas
matematicos nuevos.

- Leer reflexivamente los
textos de los problemas o
situaciones matematicas
complejas para asi conseguir

una adecuada alfabetizaciéon

* Desarrolla 'y
muestra actitudes
adecuadas para
el trabajo en
matematicas:
esfuerzo,
perseverancia,
flexibilidad y
aceptacion de la
critica razonada.
» Se plantea la
resolucion de
retos y problemas
con la precision,
esmero e interés
adecuados al
nivel educativo y
a la dificultad de
la situacion.

* Distingue entre
problemas y
ejercicios y aplica
las estrategias
adecuadas para
cada caso.

* Se inicia en el
planteamiento de
preguntas y en la
busqueda de
respuestas

adecuadas, tanto
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-CMBCT

-SIEE
-CD
-CL

matematica que nos ayude a
resolver mejor los problemas.
- Utilizar el trabajo en grupo
para contrastar las
respuestas, soluciones de
problemas y demas
situaciones matematicas para
comprobar los resultados
obtenidos.

- Buscar y perseverar en
encontrar diferentes formas
de resolver un problema,
sopesando las ventajas e
inconvenientes de cada una.
- Exponer con claridad las
diferentes estrategias
seguidas en la resolucion de
un problema, justificando la

mas adecuada en cada caso.

en el estudio de
los conceptos
como en la
resolucion de
problemas.

* Desarrolla 'y
aplica estrategias
de razonamiento
(clasificacion,
reconocimiento
de las relaciones,
uso de
contraejemplos)
para crear e
investigar
conjeturas y
construir y
defender
argumentos.

* Toma
decisiones en los
procesos de
resolucion de
problemas
valorando las
consecuencias de
las mismas y su
conveniencia por
su sencillez y
utilidad.

* Reflexiona
sobre los

problemas
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Utilizar los medios
tecnoldégicos de modo
habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando,
analizando y seleccionando
informacion relevante en
Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos
propios, haciendo
exposiciones y
argumentaciones de los
mismos.

Seleccionar y utilizar las
herramientas tecnolégicas
y estrategias para el
calculo, para conocer los
principios matematicos y
resolver problemas.
Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Extraer datos de tablas de
doble entrada y de graficos
representados mediante

recursos informaticos.

resueltos y los
procesos
desarrollados,
valorando las
ideas claves,
aprendiendo para
situaciones
futuras similares,
etc.

« Utiliza
herramientas
tecnoldgicas para
la realizacion de
calculos
numeéricos, para
aprender y para
resolver
problemas,
conjeturas y
construir y
defender
argumentos.

* Seiniciaen la
reflexién sobre
los problemas
resueltos y los
procesos
desarrollados,
valorando las
ideas claves,
aprendiendo para
situaciones

futuras similares,
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- Comparar y evaluar las
similitudes y diferencias al
representar la solucién de un
problema utilizando papel o
recursos tecnologicos para
representar algunos tipos de
graficos.

- Realizar exposiciones
orales utilizando la PDl y los
recursos tecnologicos
disponibles para expresar
oralmente la estrategia
seguida para solucionar un

problema.

etc.

* Seiniciaen la
reflexién sobre
los problemas
resueltos y los
procesos
desarrollados,
valorando las
ideas claves,
aprendiendo para
situaciones
futuras similares,
etc.

* Seiniciaen la
utilizaciéon de
herramientas
tecnoldgicas para
la realizacién de
calculos
numeéricos, para
aprender y para
resolver
problemas.

* Seiniciaen la
utilizacion de la
calculadora para
la realizacién de
calculos
numeéricos, para
aprender y para
resolver

problemas.
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* Realiza un
proyecto, elabora
y presenta un
informe creando
documentos
digitales propios
(texto,
presentacion,
imagen, video,
sonido,...),
buscando,
analizando y
seleccionando la
informacion
relevante,
utilizando la
herramienta
tecnoldgica
adecuada y

compartiéndolo

con sus
companeros.
Bloque 3.- Medida
CONTENIDOS COMPET |CRITERIOS DE ESTANDARES
ENCIAS |EVALUACION DE
APRENDIZAJE

EVALUABLES
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- Estimacion de
longitudes,
superficies, pesos y
capacidades de
objetos y de
espacios conocidos;
eleccion de la unidad
y de los instrumentos
mas adecuados para
medir y expresar una

medida.

- Unidades mayores
y menores que el

metro.

- Expresion compleja
e incompleja.
Instrumentos de

medida.

Unidades mayores y

menores que el litro.

Unidades mayores y
menores que el

gramo.

- Expresion precisa
de medidas

de longitud,
superficie, masa,

capacidad y tiempo,

-CMBCT

SIEE

-CMBCT

Seleccionar, instrumentos
y unidades de medida
usuales, haciendo
previamente estimaciones
y expresando con precision
medidas de longitud,
superficie, peso/masa,
capacidad y tiempo, en
contextos reales.
Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Escoger el instrumento de
medida en funcion de lo que
se vaya a medir y utilizarlo
adecuadamente.

- Realizar estimaciones de
medida de objetos de la vida
cotidiana, y medirlos de
forma precisa.

- Expresar las mediciones
realizadas de forma compleja
e incompleja.

- Utilizar para la medida de
longitudes unidades mayores
y mas pequefas que el
metro.

- Utilizar para la medida de
capacidad unidades mayores
y mas pequefas que el litro.
- Utilizar para la medida de

peso/masa unidades

* Identifica las
unidades del
Sistema Métrico
Decimal.
Longitud,
capacidad, masa,
superficie y

volumen.

* Estima
longitudes,
capacidades,
masas,
superficies y
volumenes de
objetos y
espacios
conocidos;
eligiendo la
unidad y los

instrumentos mas
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utilizando multiplos y
submultiplos usuales
y convirtiendo unas
unidades en otras
cuando sea

necesario.

-SIEE

-CMBCT

-SIEE

mayores y mas pequenas

que el gramo.

Escoger los instrumentos
de medida mas pertinentes
en cada caso, estimando la
medida de magnitudes de
longitud, capacidad, masa
y tiempo haciendo
previsiones razonables.
Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Estimar las medidas de
maghnitudes de longitud,
capacidad, masa y tiempo
haciendo previsiones
razonables.

- Elegir la unidad y los
instrumentos mas adecuados
para medir y expresar una
medida determinada.

- Expresar de forma compleja
e incompleja los resultados
obtenidos de las

estimaciones realizadas.

adecuados para
medir y expresar
una medida,
explicando de
forma oral el
proceso seguido
y la estrategia
utilizada.

* Mide con
instrumentos,
utilizando
estrategias

y unidades
convencionales y
no
convencionales,
eligiendo la
unidad mas
adecuada para la
expresion de una

medida.

* Suma y resta
medidas

de longitud,
capacidad,
masa, superficie
y volumen en
forma simple
dando el
resultado en la

unidad
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Operar con diferentes
medidas.

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Convertir unas unidades en
otras de la misma magnitud.
- Expresar en forma simple la
medicién de una longitud,
capacidad o masa dada en

forma compleja o viceversa.

Utilizar las unidades de
medida mas usuales,
convirtiendo unas unidades
en otras de la misma
magnitud, expresando los
resultados en las unidades
de medida mas adecuadas,

explicando oralmente y por

determinada de
antemano.
*Expresaenf
ormasimple la
medicion de
longitud,
capacidad o
masa dada en
forma compleja y
viceversa.

* Compara 'y
ordena de
medidas de una

misma magnitud.

* Explica de
forma oral y por
escrito los
procesos
seguidos y las
estrategias
utilizadas en
todos los
procedimientos
realizados.

* Resuelve
problemas
utilizando las
unidades

de medida mas
usuales,

convirtiendo unas
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-CMBCT

-SIEE

escrito, el proceso seguido
y aplicandolo a la
resolucién de problemas.
Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Aplicar las unidades mas
correctas en la estimacion de
medidas de objetos
cotidianos.

- Utilizar las unidades
adecuadas para la medida en
diferentes procesos de la vida
cotidiana.

- Realizar la conversion de
los resultados en otras
unidades de la misma
magnitud.

- Explicar el proceso seguido
en las mediciones y en las
conversiones de forma
escrita.

- Aplicar los procesos de
conversion en la resolucién
de problemas para dar un
resultado en una determinada

unidad de medida.

Identificar, resolver
problemas de la vida

cotidiana, adecuados a su

unidades en otras
de la misma
magnitud,
expresando los
resultados en las
unidades de
medida mas
adecuadas,
explicando
oralmente y por
escrito, el

proceso seguido.

* Resuelve
problemas

de medida,
utilizando
estrategias
heuristicas,

de razonamiento
(clasificacion,
reconocimiento
de las relaciones,
uso de
contraejemplos),
creando
conjeturas,
construyendo,

argumentando, y
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nivel, estableciendo
conexiones entre la
realidad y las matematicas
y valorando la utilidad de
los conocimientos
matematicos adecuados y
reflexionando sobre el
proceso aplicado para la
resolucion de problemas.
Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Usar la estimacion de
resultados como medio para
resolucion de problemas.

- Valorar el orden y la
presentacion en la resolucién
de problemas.

- Aplicar y valorar la divisién
de un problema en partes

para una mejor resolucion

tomando
decisiones,
valorando las
consecuencias de
las mismas y la
conveniencia de
su utilizacion.

* Reflexiona
sobre el

proceso seguido
en la resolucién
de problemas:
revisando las
operaciones
utilizadas, las
unidades de los
resultados,
comprobando e
interpretando las
soluciones en el
contexto,
buscando otras
formas de

resolverlo.

EVALUACION

PROCEDIMIENTOS

INSTRUMENTOS

-Observacion sistematica.

-Analisis de producciones de los

alumnos.

descriptiva

-Registro anecddtico.

- Escala de observacion por categorias /
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-Pruebas especificas.

-Cuaderno de clase.

-Pruebas objetivas.

-Trabajos de aplicacién y sintesis.

-Resolucién de ejercicios y problemas.

-Interpretacion de datos.

UNIDAD 6: MEDIMOS EL TIEMPO Y EL DINERO

Bloque 1.- Procesos, métodos y actitudes en Matematicas

CONTENIDOS COMPET |CRITERIOS DE ESTANDARES
ENCIAS |EVALUACION DE

APRENDIZAJE
EVALUABLES
» Comunica

- Estimacion de las |-CMBCT | Expresar verbalmente de verbalmente de

soluciones de los forma razonada el proceso |forma razonada

problemas por -CL seguido en la resolucién de | el proceso

redondeo.

un problema.

seguido en la
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- Uso de preguntas
intermedias para la
solucién de

problemas.

- Resolucion de
problemas por
razonamiento

inverso.

- Resolucién de
problemas de tipo
geomeétrico usando
instrumentos como
la regla y el compas,
asi como con
recursos

tecnologicos.

-SIEE

-CMBCT

-SIEE

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Explicar la resolucion de un
problema mediante el
redondeo.

- Explicar la resolucion de un
problema mediante preguntas

intermedias.

Utilizar procesos de
razonamiento y estrategias
de resolucion de
problemas, realizando los
calculos necesarios y
comprobando las
soluciones obtenidas.
Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Usar las preguntas
intermedias para la solucidn
de un problema.

- Usar la estimacion y el
redondeo como estrategia
para acercarnos a la solucion

de un problema.

resolucion de un
problema de
matematicas o en
contextos de la

realidad.

* Analiza y
comprende el
enunciado de los
problemas (datos,
relaciones entre
los datos,
contexto del
problema).

* Reflexiona
sobre el proceso
de resolucion de
problemas: revisa
las operaciones
utilizadas, las
unidades de los
resultados,
comprueba e
interpreta las
soluciones en el
contexto de la
situacién, busca
otras formas de
resolucion, etc.

» Realiza




GOBIERNO DEL PRINCIPADO DE

CONSEJERIA DE EDUCACION, CULTURA Y DEPORTES
COLEGIO PUBLICO SABUGO - AVILES

-CMBCT

-SIEE
-CL

Describir y analizar
situaciones de cambio,
para encontrar patrones,
regularidades y leyes
matematicas, en contextos
numeéricos, geométricos y
funcionales, valorando su
utilidad para hacer
predicciones.

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Descubrir y aplicar patrones
de repeticion aplicando
relaciones como doble y
mitad, triple y tercio, para
completar tablas.

- Crear o completar patrones
de seriaciones con materiales
manipulativos con una o dos

variables solas o combinadas

estimaciones y
elabora
conjeturas sobre
los resultados de
los problemas a
resolver,
contrastando su
validez y
valorando su
utilidad y eficacia.
* Identifica e
interpreta datos y
mensajes de
textos numéricos
sencillos de la
vida cotidiana
(facturas, folletos
publicitarios,

rebajas...)

* Identifica
patrones,
regularidades y
leyes
matematicas en
situaciones de
cambio, en
contextos
numericos,
geomeétricos y
funcionales.

» Realiza
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-CMBCT

-SIEE

-CMBCT

-SIEE

y comprobar la solucion dada
por otros comparieros y otras
companeras.

- Expresar oralmente de
forma correcta y precisa las
instrucciones necesarias para
que otro companero u otra
compafera pueda plasmar la
secuencia de un determinado
patron numérico.

- Explicar el significado de
tablas basadas en
situaciones cotidianas,
haciendo previsiones o
estimaciones sobre su

continuidad.

Profundizar en problemas
resueltos, planteando
pequenas variaciones en
los datos, otras preguntas,
etc.

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Utilizar el razonamiento
inverso para la comprobacion
del resultado de un problema

matematico.

predicciones
sobre los
resultados
esperados,
utilizando los
patrones y leyes
encontrados,
analizando su
idoneidad y los
errores que se

producen.

* Profundiza en
problemas una
vez resueltos,
analizando la
coherencia de la
solucion y
buscando otras
formas de
resolverlos.

» Se plantea
nuevos

problemas, a
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-CMBCT

-SIEE

-CMBCT

-SIEE

Realizar y presentar
informes sencillos sobre el
desarrollo, resultados y
conclusiones obtenidas en
el proceso de investigacion
Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Seguir un proceso
coherente de resolucion de
un problema matematico:
comprensioén del problema,
concepcion de un plan para
realizarlo, ejecucion de dicho
plan y revision del proceso
realizado y soluciones

obtenidas en el mismo.

Identificar y resolver
problemas de la vida
cotidiana, adecuados a su
nivel, estableciendo
conexiones entre la
realidad y las matematicas
y valorando la utilidad de
los conocimientos
matematicos adecuados
para la resolucion de

problemas.

partir de uno
resuelto: variando
los datos,
proponiendo
nuevas
preguntas,
conectandolo con
la realidad,
buscando otros

contextos, etc.

* Elabora
informes sobre el
proceso de
investigacion
realizado,
exponiendo las
fases del mismo,
valorando los
resultados y las
conclusiones

obtenidas.

* Practica el
método cientifico,
siendo ordenado,
organizado y

sistematico.
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Mediante este criterio se * Planifica el

valorara si el alumno o la proceso de

alumna es capaz de: trabajo con
preguntas

- Plantear y resolver adecuadas: ¢ qué

problemas a partir de quiero

informacion cotidiana. averiguar?, ;queé

tengo?, squé
busco?, scomo lo
puedo hacer?,
Conocer algunas ¢no me he
caracteristicas del método |equivocado al

de trabajo cientifico en hacerlo?, ¢ la
contextos de situaciones solucion es
problematicas a resolver. adecuada?
Planificar y controlar las
fases de método de trabajo

cientifico en situaciones

adecuadas al nivel. * Realiza
Mediante este criterio se estimaciones
valorara si el alumno o la sobre los
alumna es capaz de: resultados

esperados y

- Plantear en forma de contrasta su
problematica situaciones validez,
cotidianas que exijan una valorando los

-CMBCT |determinada estrategia pros y los contras
matematica para su de su uso.

-AA resolucion. * Elabora

-SIEE - Probar ensayo/error con conjeturas y

diferentes estrategias para busca

-CL seleccionar las mas argumentos que

adecuadas en la resolucion las validen o las
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de una situacion refuten, en
problematica. situaciones a
- Proponer y justificar el resolver, en

proceso de resolucion de un | contextos
problema que a priori se numericos,
entiende idéneo para resolver | geométricos o
el mismo. funcionales.

- Analizar los propios errores
referidos al orden y la
claridad en la presentacién
del problema, la estrategia
empleada, los calculos
efectuados y el resultado.

- Proponer diferentes
soluciones en
desplazamientos, itinerarios
entre varios puntos, y
recorridos valorando
diferentes opciones para su
solucion, asi como los

resultados obtenidos

Desarrollar y cultivar las * Desarrolla y
actitudes personales muestra actitudes
inherentes al quehacer adecuadas para
matematico. el trabajo en
Superar bloqueos e matematicas:
inseguridades ante la esfuerzo,

resolucion de situaciones perseverancia,

desconocidas. flexibilidad y
Reflexionar sobre las aceptacion de la
decisiones tomadas, critica razonada.

aprendiendo para » Se plantea la
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situaciones similares
futuras.

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Realizar estimaciones sobre
los resultados esperados,
contrastando su validez.

- Aceptar las criticas
razonadas cuando los
resultados no se
corresponden con la
respuesta adecuada.

- Utilizar esquemas como
herramienta para superar
inseguridades en la
resolucion de problemas
matematicos nuevos.

- Leer reflexivamente los
textos de los problemas o
situaciones matematicas
complejas para asi conseguir
una adecuada alfabetizacion
matematica que nos ayude a
resolver mejor los problemas.
- Utilizar el trabajo en grupo
para contrastar las
respuestas, soluciones de
problemas y demas
situaciones matematicas para
comprobar los resultados

obtenidos.

resolucion de
retos y problemas
con la precision,
esmero e interés
adecuados al
nivel educativo y
a la dificultad de
la situacion.

* Distingue entre
problemas y
ejercicios y aplica
las estrategias
adecuadas para
cada caso.

» Se inicia en el
planteamiento de
preguntas y en la
busqueda de
respuestas
adecuadas, tanto
en el estudio de
los conceptos
como en la
resolucion de
problemas.

* Desarrolla 'y
aplica estrategias
de razonamiento
(clasificacion,
reconocimiento
de las relaciones,
uso de

contraejemplos)
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-CMBCT

-AA
-SIEE
-CD

- Buscar y perseverar en
encontrar diferentes formas
de resolver un problema,
sopesando las ventajas e
inconvenientes de cada una.
- Exponer con claridad las
diferentes estrategias
seguidas en la resolucion de

un problema, justificando la

mas adecuada en cada caso.

para crear e
investigar
conjeturas y
construir y
defender
argumentos.

*» Toma
decisiones en los
procesos de
resolucion de
problemas
valorando las
consecuencias de
las mismas y su
conveniencia por
su sencillez y
utilidad.

* Reflexiona
sobre los
problemas
resueltos y los
procesos
desarrollados,
valorando las
ideas claves,
aprendiendo para
situaciones
futuras similares,
etc.

« Utiliza
herramientas
tecnoldgicas para

la realizacion de
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Utilizar los medios
tecnolégicos de modo
habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando,
analizando y seleccionando
informacion relevante en
Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos
propios, haciendo
exposiciones y
argumentaciones de los
mismos.

Seleccionar y utilizar las
herramientas tecnolégicas
y estrategias para el
calculo, para conocer los
principios matematicos y
resolver problemas.
Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Extraer datos de tablas de
doble entrada y de graficos
representados mediante
recursos informaticos.

- Comparar y evaluar las
similitudes y diferencias al
representar la solucién de un
problema utilizando papel o
recursos tecnolégicos para

representar algunos tipos de

calculos
numeéricos, para
aprender y para
resolver
problemas,
conjeturas y
construir y
defender
argumentos.

* Se iniciaen la
reflexién sobre
los problemas
resueltos y los
procesos
desarrollados,
valorando las
ideas claves,
aprendiendo para
situaciones
futuras similares,

etc.

* Seiniciaen la
reflexién sobre
los problemas
resueltos y los
procesos
desarrollados,
valorando las
ideas claves,
aprendiendo para
situaciones

futuras similares,
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graficos.

- Realizar exposiciones
orales utilizando la PDl y los
recursos tecnolégicos
disponibles para expresar
oralmente la estrategia
seguida para solucionar un

problema.

etc.

* Se iniciaen la
utilizaciéon de
herramientas
tecnologicas para
la realizacién de
calculos
numeéricos, para
aprender y para
resolver
problemas.

* Seiniciaen la
utilizacion de la
calculadora para
la realizacién de
calculos
numeéricos, para
aprender y para
resolver
problemas.

* Realiza un
proyecto, elabora
y presenta un
informe creando
documentos
digitales propios
(texto,
presentacion,
imagen, video,
sonido,...),
buscando,
analizando y

seleccionando la
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informacion
relevante,

utilizando la
herramienta
tecnoldgica
adecuaday

compartiéndolo

con sus
companeros.
Bloque 3.- Medida
CONTENIDOS COMPET |CRITERIOS DE ESTANDARES
ENCIAS |EVALUACION DE
APRENDIZAJE
EVALUABLES
Unidades de tiempo Seleccionar, instrumentos |+ Mide con
mayores que un ano. y unidades de medida instrumentos,
-CMBCT |usuales, haciendo utilizando
- Sistema previamente estimaciones |estrategiasy
sexagesimal. SIEE y expresando con precision |unidades
Operaciones con medidas de longitud, convencionales y
datos de tiempo: superficie, peso/masa, no
sumas y restas. capacidad y tiempo, en convencionales,
contextos reales. eligiendo la
- Formas complejas Mediante este criterio se unidad mas
e incomplejas de valorara si el alumno o la adecuada para la
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expresiones de

tiempo.

- Interpretacién de
graficos y tablas de
doble entrada en las
que figuren unidades
de tiempo asociadas

a otras magnitudes:

alumna es capaz de:

- Escoger el instrumento de
medida en funcion de lo que
se vaya a medir y utilizarlo
adecuadamente.

- Utilizar para la medida del
tiempo unidades mayores

que el ano.

expresion de una

medida.

horarios de -CMBCT
transportes, Escoger los instrumentos
desplazamientos,y |-AA de medida mas pertinentes
duracién de -SIEE en cada caso, estimando la
acontecimientos. medida de magnitudes de
longitud, capacidad, masa
- Comprender las y tiempo haciendo
diferencias previsiones razonables.
horarias entre paises Mediante este criterio se
y realizar valorara si el alumno o la
estimaciones sobre alumna es capaz de:
las mismas a partir
de su situacion - Estimar las medidas de
geografica. magnitudes de longitud,
capacidad, masa y tiempo
- Planteamiento y haciendo previsiones
resolucion de razonables.
situaciones sencillas |- CMBCT |- Elegir la unidad y los
relativas a la instrumentos mas adecuados
compraventa, -AA para medir y expresar una
estableciendo -SIEE medida determinada. » Conoce vy utiliza
relaciones entre sus |-CL - Expresar de forma compleja |las unidades de
caracteristicas y el e incompleja los resultados medida del
precio tanto real -CSC obtenidos de las tiempo y sus
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como estimado.

- Expresion precisa
de medidas

de longitud,
superficie, masa,
capacidad y tiempo,
utilizando multiplos y
submultiplos usuales
y convirtiendo unas
unidades en otras
cuando sea

necesario.

-CMBCT

-SIEE

-CSC

estimaciones realizadas.

Conocer las unidades de
medida del tiempo y sus
relaciones, utilizandolas
para resolver problemas de
la vida diaria.

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Utilizar con correccion las
unidades de medida de
tiempo mas usuales.

- Determinar el siglo
correspondiente a un ano
dado.

- Conocer y relacionar
unidades de tiempo mayores
que el ano: lustro, década,
siglo y milenio.

- Convertir una medida de
tiempo dada en horas,
minutos y segundos.

- Transformar una expresion
compleja en incompleja y
viceversa.

- Utilizar el sistema
sexagesimal para la
resolucion de problemas
cotidianos sencillos que
tengan relacion con la

medida del tiempo.

relaciones.
Segundo, minuto,
hora, dia,
semana y afo.

* Realiza
equivalencias

y
transformaciones
entre horas,
minutos y
segundos.

* Lee enrelojes
analogicos y
digitales.

* Resuelve
problemas de la
vida diaria
utilizando las
medidas
temporales y sus

relaciones.
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-CMBCT

-SIEE

- Conocer vocabulario
especifico de la medida del
tiempo tanto en la antigiiedad
como en el mundo actual.

- Sabe sumar y restar
cantidades de tiempo dadas

en un problema.

Conocer el valor y las
equivalencias entre las
diferentes monedas y
billetes del sistema
monetario de la Unién
Europea.

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

» Conocer la funcién, el valor
y las equivalencias entre las
diferentes monedas y billetes
del sistema monetario de la
Union Europea utilizandolas
tanto para resolver problemas
en situaciones reales como
figuradas.

* Calcular multiplos y

submultiplos del euro.

Identificar, resolver
problemas de la vida

cotidiana, adecuados a su

» Conoce la
funcion, el

valor y las
equivalencias
entre las
diferentes
monedas y
billetes del
sistema
monetario de la
Unién Europea
utilizandolas tanto
para resolver
problemas en
situaciones reales
como figuradas.

* Calcula
multiplos y
submultiplos del

euro.

* Resuelve
problemas

de medida,
utilizando
estrategias
heuristicas,

de razonamiento
(clasificacion,

reconocimiento
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nivel, estableciendo
conexiones entre la
realidad y las matematicas
y valorando la utilidad de
los conocimientos
matematicos adecuados y
reflexionando sobre el
proceso aplicado para la
resolucion de problemas.
Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Usar la estimacion de
resultados como medio para
resolucion de problemas.

- Valorar el orden y la
presentacion en la resolucién
de problemas.

- Aplicar y valorar la divisién
de un problema en partes

para una mejor resolucion

de las relaciones,
uso de
contraejemplos),
creando
conjeturas,
construyendo,
argumentando, y
tomando
decisiones,
valorando las
consecuencias de
las mismas y la
conveniencia de
su utilizacion.

* Reflexiona
sobre el

proceso seguido
en la resolucién
de problemas:
revisando las
operaciones
utilizadas, las
unidades de los
resultados,
comprobando e
interpretando las
soluciones en el
contexto,
buscando otras
formas de

resolverlo.
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EVALUACION
PROCEDIMIENTOS INSTRUMENTOS
-Observacion sistematica. - Escala de observacion por categorias /

descriptiva

-Registro anecddtico.
-Analisis de producciones de los
alumnos.

-Trabajos de aplicacion y sintesis.
-Cuaderno de clase.

-Resolucidén de ejercicios y problemas.
-Pruebas especificas.
-Pruebas objetivas.

-Interpretacion de datos.

UNIDAD 7: RECTAS Y ANGULOS

Bloque 1.- Procesos, métodos y actitudes en Matematicas

CONTENIDOS COMPET |CRITERIOS DE ESTANDARES
ENCIAS |EVALUACION DE
APRENDIZAJE

EVALUABLES
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- Estimacion de las
soluciones de los
problemas por

redondeo.

- Uso de preguntas
intermedias para la
solucién de

problemas.

- Resolucion de
problemas por
razonamiento

inverso.

- Resolucién de
problemas de tipo
geométrico usando
instrumentos como la
regla y el compas,
asi como con
recursos

tecnologicos.

-CMBCT

-CMBCT

-SIEE

Expresar verbalmente de
forma razonada el proceso
seguido en la resolucién de

un problema.

- Explicar la resolucion de un
problema mediante el
redondeo.

- Explicar la resolucion de un
problema mediante preguntas

intermedias.

Utilizar procesos de
razonamiento y estrategias
de resolucion de
problemas, realizando los
calculos necesarios y
comprobando las
soluciones obtenidas.
Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Usar las preguntas
intermedias para la solucidn
de un problema.

- Usar la estimacion y el
redondeo como estrategia
para acercarnos a la solucion
de un problema.

- Usar la regla y el compas
como instrumentos que

ayuden a la solucion de

» Comunica
verbalmente de
forma razonada
el proceso
seguido en la
resolucion de un
problema de
matematicas o en
contextos de la

realidad.

* Analiza y
comprende el
enunciado de los
problemas (datos,
relaciones entre
los datos,
contexto del
problema).

* Reflexiona
sobre el proceso
de resolucion de
problemas: revisa
las operaciones
utilizadas, las
unidades de los
resultados,
comprueba e
interpreta las
soluciones en el
contexto de la
situacion, busca

otras formas de
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-CMBCT

-SIEE

problemas geométricos.

Describir y analizar
situaciones de cambio,
para encontrar patrones,
regularidades y leyes
matematicas, en contextos
numeéricos, geométricos y
funcionales, valorando su
utilidad para hacer
predicciones.

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Descubrir y aplicar patrones
de repeticion aplicando
relaciones como doble y
mitad, triple y tercio, para
completar tablas.

- Crear o completar patrones

resolucion, etc.

* Realiza
estimaciones y
elabora
conjeturas sobre
los resultados de
los problemas a
resolver,
contrastando su
validez y
valorando su
utilidad y eficacia.
* Identifica e
interpreta datos y
mensajes de
textos numéricos
sencillos de la
vida cotidiana
(facturas, folletos
publicitarios,

rebajas...)

* Identifica
patrones,
regularidades y
leyes
matematicas en
situaciones de
cambio, en
contextos
numeéricos,

geomeétricos y
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-CMBCT

-SIEE

-CMBCT

-SIEE

de seriaciones con materiales
manipulativos con una o dos
variables solas o combinadas
y comprobar la soluciéon dada
por otros comparieros y otras
companeras.

- Expresar oralmente de
forma correcta y precisa las
instrucciones necesarias para
que otro compafnero u otra
compafiera pueda plasmar la
secuencia de un determinado
patron numérico.

- Explicar el significado de
tablas basadas en
situaciones cotidianas,
haciendo previsiones o
estimaciones sobre su

continuidad.

Profundizar en problemas
resueltos, planteando
pequenas variaciones en
los datos, otras preguntas,
etc.

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Utilizar el razonamiento
inverso para la comprobacién
del resultado de un problema

matematico.

funcionales.

* Realiza
predicciones
sobre los
resultados
esperados,
utilizando los
patrones y leyes
encontrados,
analizando su
idoneidad y los
errores que se

producen.

* Profundiza en
problemas una
vez resueltos,
analizando la
coherencia de la
solucién y
buscando otras
formas de
resolverlos.

» Se plantea
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-CMBCT

-SIEE

- Usar los dibujos para la
resolucion de problemas
geométricos y para la
comprobacién de un

determinado resultado.

Realizar y presentar
informes sencillos sobre el
desarrollo, resultados y
conclusiones obtenidas en
el proceso de investigacion
Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Seguir un proceso
coherente de resolucion de
un problema matematico:
comprensioén del problema,
concepcion de un plan para
realizarlo, ejecucion de dicho
plan y revision del proceso
realizado y soluciones

obtenidas en el mismo.

Identificar y resolver
problemas de la vida
cotidiana, adecuados a su
nivel, estableciendo
conexiones entre la
realidad y las matematicas
y valorando la utilidad de

los conocimientos

nuevos
problemas, a
partir de uno
resuelto: variando
los datos,
proponiendo
nuevas
preguntas,
conectandolo con
la realidad,
buscando otros

contextos, etc.

* Elabora
informes sobre el
proceso de
investigacion
realizado,
exponiendo las
fases del mismo,
valorando los
resultados y las
conclusiones

obtenidas.

* Practica el

método cientifico,
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-CMBCT

-SIEE

-CL

matematicos adecuados
para la resolucién de
problemas.

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Plantear y resolver
problemas a partir de
informacion cotidiana.

- Resolver problemas
geométricos del entorno en
los que sean necesarios
instrumentos de dibujo

como el compas y la regla.

Conocer algunas
caracteristicas del método
de trabajo cientifico en
contextos de situaciones
problematicas a resolver.
Planificar y controlar las
fases de método de trabajo
cientifico en situaciones
adecuadas al nivel.
Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Plantear en forma de
problematica situaciones

cotidianas que exijan una

siendo ordenado,
organizado y
sistematico.

* Planifica el
proceso de
trabajo con
preguntas
adecuadas: ¢ qué
quiero
averiguar?, ;qué
tengo?, ¢qué
busco?, scomo lo
puedo hacer?,
¢nho me he
equivocado al
hacerlo?, ¢ la
solucién es

adecuada?

* Realiza
estimaciones
sobre los
resultados
esperados y
contrasta su
validez,
valorando los
pros y los contras

de su uso.
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-CMBCT

determinada estrategia
matematica para su
resolucion.

- Probar ensayo/error con
diferentes estrategias para
seleccionar las mas
adecuadas en la resolucién
de una situacion
problematica.

- Proponer vy justificar el
proceso de resolucion de un
problema que a priori se
entiende idéneo para resolver
el mismo.

- Analizar los propios errores
referidos al orden y la
claridad en la presentacion
del problema, la estrategia
empleada, los calculos
efectuados y el resultado.

- Proponer diferentes
soluciones en
desplazamientos, itinerarios
entre varios puntos, y
recorridos valorando
diferentes opciones para su
solucion, asi como los

resultados obtenidos

Desarrollar y cultivar las
actitudes personales
inherentes al quehacer

matematico.

* Elabora
conjeturas y
busca
argumentos que
las validen o las
refuten, en
situaciones a
resolver, en
contextos
numericos,
geomeétricos o

funcionales.

* Desarrolla 'y
muestra actitudes
adecuadas para
el trabajo en
matematicas:
esfuerzo,
perseverancia,
flexibilidad y
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-SIEE
-CD
-CL

Superar bloqueos e
inseguridades ante la
resolucién de situaciones
desconocidas.
Reflexionar sobre las
decisiones tomadas,
aprendiendo para
situaciones similares
futuras.

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Realizar estimaciones sobre
los resultados esperados,
contrastando su validez.

- Aceptar las criticas
razonadas cuando los
resultados no se
corresponden con la
respuesta adecuada.

- Utilizar esquemas como
herramienta para superar
inseguridades en la
resolucion de problemas
matematicos nuevos.

- Leer reflexivamente los
textos de los problemas o
situaciones matematicas
complejas para asi conseguir
una adecuada alfabetizacion
matematica que nos ayude a

resolver mejor los problemas.

aceptacion de la
critica razonada.
» Se plantea la
resolucion de
retos y problemas
con la precision,
esmero e interés
adecuados al
nivel educativo y
a la dificultad de
la situacion.

» Distingue entre
problemas y
ejercicios y aplica
las estrategias
adecuadas para
cada caso.

* Se inicia en el
planteamiento de
preguntas y en la
busqueda de
respuestas
adecuadas, tanto
en el estudio de
los conceptos
como en la
resolucion de
problemas.

* Desarrolla 'y
aplica estrategias
de razonamiento
(clasificacion,

reconocimiento
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- Utilizar el trabajo en grupo
para contrastar las
respuestas, soluciones de

problemas y demas

situaciones matematicas para

comprobar los resultados
obtenidos.

- Buscar y perseverar en
encontrar diferentes formas
de resolver un problema,
sopesando las ventajas e
inconvenientes de cada una.
- Exponer con claridad las
diferentes estrategias
seguidas en la resolucion de
un problema, justificando la

mas adecuada en cada caso.

de las relaciones,
uso de
contraejemplos)
para crear e
investigar
conjeturas y
construir y
defender
argumentos.

* Toma
decisiones en los
procesos de
resolucion de
problemas
valorando las
consecuencias de
las mismas y su
conveniencia por
su sencillez y
utilidad.

* Reflexiona
sobre los
problemas
resueltos y los
procesos
desarrollados,
valorando las
ideas claves,
aprendiendo para
situaciones
futuras similares,
etc.

* Utiliza
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Utilizar los medios
tecnolégicos de modo
habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando,
analizando y seleccionando
informacion relevante en
Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos
propios, haciendo
exposiciones y
argumentaciones de los
mismos.

Seleccionar y utilizar las
herramientas tecnolégicas
y estrategias para el
calculo, para conocer los
principios matematicos y
resolver problemas.
Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Extraer datos de tablas de
doble entrada y de graficos
representados mediante
recursos informaticos.

- Comparar y evaluar las

herramientas
tecnoldgicas para
la realizacién de
calculos
numeéricos, para
aprender y para
resolver
problemas,
conjeturas y
construir y
defender
argumentos.

* Seiniciaen la
reflexion sobre
los problemas
resueltos y los
procesos
desarrollados,
valorando las
ideas claves,
aprendiendo para
situaciones
futuras similares,

etc.

* Se iniciaen la
reflexién sobre
los problemas
resueltos y los
procesos
desarrollados,
valorando las

ideas claves,
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similitudes y diferencias al
representar la solucién de un
problema utilizando papel o
recursos tecnolégicos para
representar algunos tipos de
graficos.

- Realizar exposiciones
orales utilizando la PDl y los
recursos tecnologicos
disponibles para expresar
oralmente la estrategia
seguida para solucionar un
problema.

- Utilizar recursos
tecnolégicos para realizar
representaciones

geomeétricas.

aprendiendo para
situaciones
futuras similares,
etc.

* Se iniciaen la
utilizacion de
herramientas
tecnologicas para
la realizacion de
calculos
numeéricos, para
aprender y para
resolver
problemas.

* Seiniciaen la
utilizacion de la
calculadora para
la realizacion de
calculos
numeéricos, para
aprender y para
resolver
problemas.

* Realiza un
proyecto, elabora
y presenta un
informe creando
documentos
digitales propios
(texto,
presentacion,
imagen, video,

sonido,...),
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buscando,
analizando y
seleccionando la
informacion
relevante,
utilizando la
herramienta
tecnoldgica
adecuaday
compartiéndolo
con sus

companeros.

Bloque 3.- Medida

CONTENIDOS

COMPET
ENCIAS

CRITERIOS DE
EVALUACION

ESTANDARES
DE
APRENDIZAJE
EVALUABLES

- El angulo como

medida de un giro o

abertura.

- Medida de angulos

y uso de

instrumentos

convencionales para

su medida. El

transportador.

-CMCCT

Conocer el sistema
sexagesimal para realizar
calculos con medidas
angulares.

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Clasificar y medir angulos
utilizando el sistema

sexagesimal.

* Identifica el
angulo como
medida de un giro
o abertura.

* Mide angulos
usando
instrumentos
convencionales.

* Resuelve
problemas

realizando
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Los grados como
unidades de medida

de angulos.

Regularidades y
simetrias
- Figuras simétricas.

El eje de simetria.

- Trazado de una
figura plana
simétrica de otra
respecto de un

elemento dado.

- Reconocimiento y
realizacion de
simetrias en figuras

y objetos

Resolucién de
problemas

- Interés en la
presentacion clara y
ordenada de los
trabajos

geométricos.

- Confianza en las
propias posibilidades
para utilizar las

construcciones

-CMBCT

-SIEE

- Dibujar angulos con la
ayuda de un transportador de
angulos con precision de
grados.

- Medir los angulos de una
figura plana utilizando el

sistema sexagesimal.

Identificar, resolver
problemas de la vida
cotidiana, adecuados a su
nivel, estableciendo
conexiones entre la
realidad y las matematicas
y valorando la utilidad de
los conocimientos
matematicos adecuados y
reflexionando sobre el
proceso aplicado para la
resolucién de problemas.
Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Usar la estimacion de
resultados como medio para
resolucion de problemas.

- Valorar el orden y la
presentacion en la resolucion
de problemas.

- Aplicar y valorar la division
de un problema en partes

para una mejor resolucion

calculos con
medidas

angulares.

* Resuelve
problemas de
medida,
utilizando
estrategias
heuristicas, de
razonamiento
(clasificacion,
reconocimiento
de las relaciones,
uso de
contraejemplos),
creando
conjeturas,
construyendo,
argumentando, y
tomando
decisiones,
valorando las
consecuencias de
las mismas vy la
conveniencia de
su utilizacion.

» Reflexiona




GOBIERNO DEL PRINCIPADO DE

CONSEJERIA DE EDUCACION, CULTURA Y DEPORTES
COLEGIO PUBLICO SABUGO - AVILES

geomeétricas y los
objetos y las
relaciones
espaciales para
resolver problemas
en situaciones

reales.

- Interés y
perseverancia en
la busqueda de
soluciones ante la

resolucion de

sobre el proceso
seguido en la
resolucion de
problemas:
revisando las
operaciones
utilizadas, las
unidades de los
resultados,
comprobando e
interpretando las
soluciones en el

contexto,

problemas buscando otras

relacionados con la formas de

organizacion y resolverlo.

utilizacion del

espacio.

Bloque 4.- Geometria

CONTENIDOS COMPET |CRITERIOS DE ESTANDARES

ENCIAS |EVALUACION DE

APRENDIZAJE
EVALUABLES

Elementos notables Utilizar las nociones * Identifica y

en el -CMBCT |geométricas de representa

plano -SIEE paralelismo, posiciones

- Posiciones relativas | -CL perpendicularidad, relativas de

de dos rectas en el simetria, geometria, rectasy

plano.

perimetro y superficie para

describir y comprender

circunferencias.

* Identifica y
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- Bisectriz y
mediatriz.
Propiedades y
trazado.

- Medida de angulos.
Trazado

de angulos conocida

su amplitud

Situaciéon y
movimiento en el
plano

- Sistema de
coordenadas

cartesianas.

Descripcion de
posiciones y
movimientos de un
objeto por medio de

sus coordenadas.

- El sistema de
coordenadas
cartesianas como
base para el
desplazamiento
simulado de objetos

en el plano.

- La representacion
elemental del

espacio, escalas y

-CMBCT

-SIEE

situaciones de la vida
cotidiana.

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Descubrir diferentes
relaciones geométricas en
entornos reales.

- Construir figuras simétricas
respecto a un eje mediante el
plegado, la utilizacion de
espejos y el empleo de regla
y compas.

- Construir angulos dada su

amplitud.

Interpretar
representaciones
espaciales realizadas a
partir de sistemas de

referencia y de objetos o

representa
angulos en
diferentes
posiciones:
consecutivos,
adyacentes,
opuestos por el
vértice...

* Describe
posiciones y
movimientos por
medio de
coordenadas,
distancias,
angulos, giros...
* Realiza escalas
y graficas
sencillas, para
hacer
representaciones
Elementales en el
espacio.

* Identifica en
situaciones muy
sencillas la
simetria de tipo
axial y especular.
* Traza una figura
plana simétrica
de otra respecto
de un eje.

* Realiza

ampliaciones y




GOBIERNO DEL PRINCIPADO DE

CONSEJERIA DE EDUCACION, CULTURA Y DEPORTES
COLEGIO PUBLICO SABUGO - AVILES

graficas sencillas.

- Representacion
grafica del entorno
cercano a través de
planos y maquetas a

escalas adecuadas.

- Interpretacion y
manejo de mapas
topograficos de

Iugares cercanos.

- Utilizacion de
medios tecnoldgicos
para buscar lugares
y estudiar
desplazamientos
relacionados con los

mismos.

-CMBCT

-SIEE

situaciones familiares.
Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Representar puntos en un
diagrama de coordenadas
cartesianas.

- Identificar puntos u objetos

conociendo sus coordenadas.

- Realizar recorridos
siguiendo los
desplazamientos indicados
en un sistema de
coordenadas cartesianas.

- Analizar diferentes
itinerarios posibles para
efectuar un desplazamiento
real y seleccionar de forma
razonada el mas adecuado.
- Efectuar itinerarios con
distancias adecuadas,
siguiendo las indicaciones de
un plano o croquis.

- Elaborar planos con
situacién de objetos
presentes en la realidad.

- Interpretar planos de
recorridos de autobuses o
metro, calculando tiempos y
distancias.

- Comparar € interpretar la

informacién contenida en

reducciones.

* Comprende y
describe
situaciones de la
vida cotidiana, e
interpreta y
elabora
representaciones
espaciales
(planos, croquis
de itinerarios,
maquetas...),
utilizando las
nociones
geométricas
basicas
(situacion,
movimiento,
paralelismo,
perpendicularidad
, escala, simetria,
perimetro,
superficie).

* Interpreta y
describe
situaciones,
mensajes y
hechos de la vida
diaria utilizando el
vocabulario
geomeétrico

adecuado: indica
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diferentes mapas en los que
se represente el mismo lugar,

a escalas diferentes.

Identificar, resolver
problemas de la vida
cotidiana, adecuados a su
nivel, estableciendo
conexiones entre la
realidad y las matematicas
y valorando la utilidad de
los conocimientos
matematicos adecuados y
reflexionando sobre el
proceso aplicado para la
resolucién de problemas.
Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Calcular distancias reales
mediante planos 0 mapas y

las escalas correspondientes.

una direccion,
explica un
recorrido, se
orienta en el

espacio.

* Resuelve
problemas
geomeétricos que
impliquen
dominio de los
contenidos
trabajados,
utilizando
estrategias
heuristicas,

de razonamiento
(clasificacion,
reconocimiento
de las relaciones,
uso de
contraejemplos),
creando
conjeturas,
construyendo,
argumentando, y
tomando

decisiones,
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valorando las
consecuencias de
las mismas y la
conveniencia de
su utilizacion.

* Reflexiona
sobre el

proceso de
resolucion de
problemas:
revisando las
operaciones
utilizadas, las
unidades de los
resultados,
comprobando e
interpretando las
soluciones en el
contexto,
proponiendo

otras formas de

resolverlo.
EVALUACION
PROCEDIMIENTOS INSTRUMENTOS
-Observacion sistematica. - Escala de observacion por categorias /

descriptiva

-Registro anecddtico.
-Analisis de producciones de los
alumnos.

-Trabajos de aplicacién y sintesis.

-Cuaderno de clase.
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-Pruebas especificas.

-Resolucion de ejercicios y problemas.

-Pruebas objetivas. -Con material de

introduccion (plano, mapas...)

-Interpretacion de datos.

-Producciones plasticas.

UNIDAD 8: FIGURAS PLANAS

Bloque 1.- Procesos, métodos y actitudes en Matematicas

CONTENIDOS COMPET |CRITERIOS DE ESTANDARES
ENCIAS |EVALUACION DE
APRENDIZAJE
EVALUABLES
- Estimacion de las Expresar verbalmente de » Comunica
soluciones de los -CMBCT |forma razonada el proceso |verbalmente de
problemas por seguido en la resolucién de |forma razonada
redondeo. -CL un problema. el proceso
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- Uso de preguntas
intermedias para la
solucién de

problemas.

- Resolucion de
problemas por
razonamiento

inverso.

- Resolucién de
problemas de tipo
geomeétrico usando
instrumentos como
la regla y el compas,
asi como con
recursos

tecnologicos.

-SIEE

-CMBCT

-SIEE

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Explicar la resolucion de un
problema mediante el
redondeo.

- Explicar la resolucion de un
problema mediante preguntas

intermedias.

Utilizar procesos de
razonamiento y estrategias
de resolucion de
problemas, realizando los
calculos necesarios y
comprobando las
soluciones obtenidas.
Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Usar las preguntas
intermedias para la solucidn
de un problema.

- Usar la estimacion y el
redondeo como estrategia
para acercarnos a la solucion
de un problema.

- Usar la regla y el compas
como instrumentos que

ayuden a la solucion de

seguido en la
resolucion de un
problema de
matematicas o en
contextos de la

realidad.

* Analiza y
comprende el
enunciado de los
problemas (datos,
relaciones entre
los datos,
contexto del
problema).

* Reflexiona
sobre el proceso
de resolucion de
problemas: revisa
las operaciones
utilizadas, las
unidades de los
resultados,
comprueba e
interpreta las
soluciones en el
contexto de la
situacion, busca

otras formas de
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-CMBCT

-CMBCT

-SIEE

problemas geométricos.

Describir y analizar
situaciones de cambio,
para encontrar patrones,
regularidades y leyes
matematicas, en contextos
numeéricos, geométricos y
funcionales, valorando su
utilidad para hacer
predicciones.

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Descubrir y aplicar patrones
de repeticion aplicando
relaciones como doble y
mitad, triple y tercio, para
completar tablas.

- Crear o completar patrones

resolucion, etc.

* Realiza
estimaciones y
elabora
conjeturas sobre
los resultados de
los problemas a
resolver,
contrastando su
validez y
valorando su
utilidad y eficacia.
* Identifica e
interpreta datos y
mensajes de
textos numéricos
sencillos de la
vida cotidiana
(facturas, folletos
publicitarios,

rebajas...)

* Identifica
patrones,
regularidades y
leyes
matematicas en
situaciones de
cambio, en
contextos
numeéricos,
geométricos y

funcionales.
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-CMBCT

-SIEE

-CMBCT

-SIEE

de seriaciones con materiales
manipulativos con una o dos
variables solas o combinadas
y comprobar la soluciéon dada
por otros comparieros y otras
companeras.

- Expresar oralmente de
forma correcta y precisa las
instrucciones necesarias para
que otro compafnero u otra
compafiera pueda plasmar la
secuencia de un determinado
patron numérico.

- Explicar el significado de
tablas basadas en
situaciones cotidianas,
haciendo previsiones o
estimaciones sobre su

continuidad.

Profundizar en problemas
resueltos, planteando
pequenas variaciones en
los datos, otras preguntas,
etc.

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Utilizar el razonamiento
inverso para la comprobacién
del resultado de un problema

matematico.

* Realiza
predicciones
sobre los
resultados
esperados,
utilizando los
patrones y leyes
encontrados,
analizando su
idoneidad y los
errores que se

producen.

* Profundiza en
problemas una
vez resueltos,
analizando la
coherencia de la
solucion y
buscando otras
formas de
resolverlos.
 Se plantea
nuevos
problemas, a

partir de uno




GOBIERNO DEL PRINCIPADO DE

CONSEJERIA DE EDUCACION, CULTURA Y DEPORTES
COLEGIO PUBLICO SABUGO - AVILES

-CMBCT

-SIEE

- Usar los dibujos para la
resolucion de problemas
geométricos y para la
comprobacién de un

determinado resultado.

Realizar y presentar
informes sencillos sobre el
desarrollo, resultados y
conclusiones obtenidas en
el proceso de investigacion
Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Seguir un proceso
coherente de resolucion de
un problema matematico:
comprensioén del problema,
concepcion de un plan para
realizarlo, ejecucion de dicho
plan y revision del proceso
realizado y soluciones

obtenidas en el mismo.

Identificar y resolver
problemas de la vida
cotidiana, adecuados a su
nivel, estableciendo
conexiones entre la
realidad y las matematicas
y valorando la utilidad de

los conocimientos

resuelto: variando
los datos,
proponiendo
nuevas
preguntas,
conectandolo con
la realidad,
buscando otros

contextos, etc.

* Elabora
informes sobre el
proceso de
investigacion
realizado,
exponiendo las
fases del mismo,
valorando los
resultados y las
conclusiones

obtenidas.
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-CMBCT

matematicos adecuados
para la resolucién de
problemas.

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Plantear y resolver
problemas a partir de
informacion cotidiana.

- Resolver problemas
geométricos del entorno en
los que sean necesarios
instrumentos de dibujo como

el compas y la regla.

Conocer algunas
caracteristicas del método
de trabajo cientifico en
contextos de situaciones
problematicas a resolver.
Planificar y controlar las
fases de método de trabajo
cientifico en situaciones
adecuadas al nivel.
Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Plantear en forma de
problematica situaciones

cotidianas que exijan una

* Practica el
método cientifico,
siendo ordenado,
organizado y
sistematico.

* Planifica el
proceso de
trabajo con
preguntas
adecuadas: ¢ qué
quiero
averiguar?, ;qué
tengo?, s qué
busco?, scomo lo
puedo hacer?,
¢nho me he
equivocado al
hacerlo?, ¢ la
solucién es

adecuada?

* Realiza
estimaciones
sobre los
resultados
esperados y
contrasta su

validez,
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determinada estrategia valorando los
matematica para su pros y los contras
resolucion. de su uso.

- Probar ensayo/error con * Elabora

diferentes estrategias para conjeturas y
seleccionar las mas busca

adecuadas en la resolucién  |argumentos que

-CMBCT |de una situacion las validen o las
problematica. refuten, en
-AA - Proponer vy justificar el situaciones a
-SIEE proceso de resolucion de un |resolver, en
-CD problema que a priori se contextos
-CL entiende idoneo para resolver | numéricos,
el mismo. geomeétricos o

- Analizar los propios errores |funcionales.
referidos al orden y la
claridad en la presentacion
del problema, la estrategia
empleada, los calculos
efectuados y el resultado.

- Proponer diferentes
soluciones en
desplazamientos, itinerarios
entre varios puntos, y
recorridos valorando
diferentes opciones para su
solucion, asi como los

resultados obtenidos

Desarrollar y cultivar las
actitudes personales * Desarrolla y

inherentes al quehacer muestra actitudes

matematico. adecuadas para
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Superar bloqueos e
inseguridades ante la
resolucién de situaciones
desconocidas.
Reflexionar sobre las
decisiones tomadas,
aprendiendo para
situaciones similares
futuras.

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Realizar estimaciones sobre
los resultados esperados,
contrastando su validez.

- Aceptar las criticas
razonadas cuando los
resultados no se
corresponden con la
respuesta adecuada.

- Utilizar esquemas como
herramienta para superar
inseguridades en la
resolucion de problemas
matematicos nuevos.

- Leer reflexivamente los
textos de los problemas o
situaciones matematicas
complejas para asi conseguir
una adecuada alfabetizacion
matematica que nos ayude a

resolver mejor los problemas.

el trabajo en
matematicas:
esfuerzo,
perseverancia,
flexibilidad y
aceptacién de la
critica razonada.
» Se plantea la
resolucion de
retos y problemas
con la precision,
esmero e interés
adecuados al
nivel educativo y
a la dificultad de
la situacion.

* Distingue entre
problemas y
ejercicios y aplica
las estrategias
adecuadas para
cada caso.

» Se inicia en el
planteamiento de
preguntas y en la
busqueda de
respuestas
adecuadas, tanto
en el estudio de
los conceptos
como en la
resolucion de

problemas.
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- Utilizar el trabajo en grupo
para contrastar las
respuestas, soluciones de
problemas y demas
situaciones matematicas para
comprobar los resultados
obtenidos.

- Buscar y perseverar en
encontrar diferentes formas
de resolver un problema,
sopesando las ventajas e
inconvenientes de cada una.
- Exponer con claridad las
diferentes estrategias
seguidas en la resolucion de
un problema, justificando la

mas adecuada en cada caso.

Utilizar los medios
tecnolégicos de modo
habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando,
analizando y seleccionando
informacion relevante en
Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos
propios, haciendo
exposiciones y
argumentaciones de los

mismos.

* Desarrolla 'y
aplica estrategias
de razonamiento
(clasificacion,
reconocimiento
de las relaciones,
uso de
contraejemplos)
para crear e
investigar
conjeturas y
construir y
defender
argumentos.

*» Toma
decisiones en los
procesos de
resolucion de
problemas
valorando las
consecuencias de
las mismas y su
conveniencia por
su sencillez y
utilidad.

* Reflexiona
sobre los
problemas
resueltos y los
procesos

desarrollados,
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Seleccionar y utilizar las
herramientas tecnolégicas
y estrategias para el
calculo, para conocer los
principios matematicos y
resolver problemas.
Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Extraer datos de tablas de
doble entrada y de graficos
representados mediante
recursos informaticos.

- Comparar y evaluar las
similitudes y diferencias al
representar la solucién de un
problema utilizando papel o
recursos tecnoldgicos para
representar algunos tipos de
graficos.

- Realizar exposiciones
orales utilizando la PDl y los
recursos tecnolégicos
disponibles para expresar
oralmente la estrategia
seguida para solucionar un
problema.

- Utilizar recursos
tecnologicos para realizar
representaciones

geométricas.

valorando las
ideas claves,
aprendiendo para
situaciones
futuras similares,
etc.

* Utiliza
herramientas
tecnologicas para
la realizacién de
calculos
numeéricos, para
aprender y para
resolver
problemas,
conjeturas y
construir y
defender
argumentos.

* Seiniciaen la
reflexién sobre
los problemas
resueltos y los
procesos
desarrollados,
valorando las
ideas claves,
aprendiendo para
situaciones
futuras similares,

etc.

* Seinicia en la
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reflexién sobre
los problemas
resueltos y los
procesos
desarrollados,
valorando las
ideas claves,
aprendiendo para
situaciones
futuras similares,
etc.

* Seiniciaen la
utilizacion de
herramientas
tecnologicas para
la realizacién de
calculos
numeéricos, para
aprender y para
resolver
problemas.

* Se iniciaen la
utilizacion de la
calculadora para
la realizacion de
calculos
numeéricos, para
aprender y para
resolver
problemas.

* Realiza un

proyecto, elabora

y presenta un
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informe creando
documentos
digitales propios
(texto,
presentacion,
imagen, video,
sonido,...),
buscando,
analizando y
seleccionando la
informacion
relevante,
utilizando la
herramienta
tecnologica
adecuaday

compartiéndolo

con sus
companeros.
Bloque 4.- Geometria
CONTENIDOS COMPET |CRITERIOS DE ESTANDARES
ENCIAS |EVALUACION DE
APRENDIZAJE
EVALUABLES
Figuras planas y Utilizar las nociones * I[dentifica y
cuerpos -CMBCT |geométricas de representa
Geométricos -SIEE paralelismo, posiciones
-CL perpendicularidad, relativas de
- Elementos notables simetria, geometria, rectas y
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de las figuras planas.

- Investigacion y
elaboracion de
estrategias para
identificar las
relaciones entre
diferentes elementos
geomeétricos y para
el calculo del
perimetro y
superficie de objetos

reales o imaginarios.

- Formacion de
figuras planas y
cuerpos geometricos
a partir de otras por
composicion y

descomposicion.

Posiciones relativas
de dos

circunferencias.

- Relaciones entre
lados y entre
angulos de un

triangulo.

- Alturas de un

triangulo. Ortocentro.

-CMBCT

-SIEE

-CMBCT

-SIEE

perimetro y superficie para
describir y comprender
situaciones de la vida
cotidiana.

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Diferenciar perimetros y
superficies en la descripcion

de elementos cotidianos.

- Descubrir diferentes
relaciones geométricas en

entornos reales.

Conocer las figuras planas;
cuadrado, rectangulo,
romboide, triangulo,
trapecio y rombo.

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Realizar diferentes
descomposiciones de un
poligono irregular en varios
poligonos diferentes.

- Realizar composiciones
artisticas cuyos elementos
basicos sean figuras
geométricas en el plano.

- Establecer diferentes

circunferencias.

* Clasifica
triangulos
atendiendo a sus
lados y sus
angulos,
identificando las
relaciones entre
sus lados y entre
angulos.

« Utiliza
instrumentos de
dibujo y
herramientas
tecnoldgicas para
la construccion y
exploracion de
formas

geométricas.
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- Utilizacion de
materiales
manipulativos,
instrumentos de
dibujo y programas
informaticos para la
construccion y

exploraciéon de

formas geométricas.

Figuras planas y
cuerpos

Geométricos

- Interés por la
precision en la
descripcion y

representacion de

formas geométricas.

Regularidades y

simetrias

- Figuras simétricas.

El eje de simetria.

- Trazado de una
figura plana
simétrica de otra
respecto de un

elemento dado.

- Reconocimiento y

realizacion de

-CMBCT

-CMBCT

-SIEE

clasificaciones de los
triangulos, en funcion de las
peculiaridades de sus lados y
angulos.

- Dibujar diferentes figuras
geomeétricas en el plano,
tanto poligonos como
circulares, utilizando
elementos de dibujo y

recursos tecnoldgicos.

Comprender el método de
calcular el area de un
paralelogramo, triangulo,
trapecio, y rombo. Calcular
el area de figuras planas.
Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Realizar medidas de
perimetros de los espacios
cercanos, tras realizar las
estimaciones
correspondientes.

- Calcular areas de poligonos
irregulares, utilizando la
cuadricula como patrén de

medida.

Utilizar las propiedades de
las figuras planas para

resolver problemas.

* Calcula el area
y el perimetro de:
rectangulo,
cuadrado,
triangulo.

* Aplica los
conceptos

de perimetro y
superficie de
figuras para la
realizacién de
calculos sobre
planos y espacios
reales y para
interpretar
situaciones de la

vida diaria.

* Clasifica
cuadrilateros
atendiendo al
paralelismo de
sus lados.

* Identifica y
diferencia los
elementos

basicos de
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simetrias en figuras

y objetos.

Resolucién de
problemas

- Interés en la
presentacion clara 'y
ordenada de los
trabajos

geomeétricos.

- Confianza en las
propias
posibilidades para
utilizar las
construcciones
geomeétricas y los
objetos y las
relaciones
espaciales para
resolver problemas
en situaciones

reales.

- Interés y
perseverancia en
la busqueda de
soluciones ante la
resoluciéon de
problemas
relacionados con la
organizacion y

utilizacion del

-CMBCT

-SIEE

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Realizar calculos de
perimetros

asociados a recorridos,
cierres de parcelas,

etc. que tengan formas
geomeétricas determinadas.

- Calcular el angulo de un
triangulo o de un cuadrilatero,

conocidos los demas.

Interpretar
representaciones
espaciales realizadas a
partir de sistemas de
referencia y de objetos o
situaciones familiares.
Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Representar puntos en un

circunferencia y
circulo: centro,
radio, diametro,
cuerda, arco,
tangente y sector
circular.

* Calcula,
perimetro y area
de la
circunferencia y
el circulo.

« Utiliza la
composicidn y
descomposicidn
para formar
figuras planas y
cuerpos
geomeétricos a

partir de otras.

* Comprende y
describe
situaciones de la
vida cotidiana, e
interpreta y
elabora
representaciones
espaciales
(planos, croquis
de itinerarios,
maquetas...),
utilizando las

nociones
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espacio.

diagrama de coordenadas
cartesianas.

- Identificar puntos u objetos
conociendo sus coordenadas.
- Realizar recorridos
siguiendo los
desplazamientos indicados
en un sistema de
coordenadas cartesianas.

- Analizar diferentes
itinerarios posibles para
efectuar un desplazamiento
real y seleccionar de forma
razonada el mas adecuado.

- Efectuar itinerarios con
distancias adecuadas,
siguiendo las indicaciones de
un plano o croquis.

- Elaborar planos con
situacion de objetos
presentes en la realidad.

- Interpretar planos de
recorridos de autobuses o
metro, calculando tiempos y
distancias.

- Comparar e interpretar la
informacion contenida en
diferentes mapas en los que
se represente el mismo lugar,

a escalas diferentes.

Identificar, resolver

geomeétricas
basicas
(situacion,
movimiento,
paralelismo,
perpendicularidad
, escala, simetria,
perimetro,
superficie).

* Interpreta y
describe
situaciones,
mensajes y
hechos de la vida
diaria utilizando el
vocabulario
geomeétrico
adecuado: indica
una direccion,
explica un
recorrido, se
orienta en el

espacio.

* Resuelve
problemas de
medida,

utilizando
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problemas de la vida
cotidiana, adecuados a su
nivel, estableciendo
conexiones entre la
realidad y las matematicas
y valorando la utilidad de
los conocimientos
matematicos adecuados y
reflexionando sobre el
proceso aplicado para la
resolucién de problemas.
Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Utilizar figuras geométricas
(Tangram) para representar
fracciones.

- Calcular distancias reales

mediante planos o mapas y

las escalas correspondientes.

estrategias
heuristicas, de
razonamiento
(clasificacion,
reconocimiento
de las relaciones,
uso de
contraejemplos),
creando
conjeturas,
construyendo,
argumentando, y
tomando
decisiones,
valorando las
consecuencias de
las mismas y la
conveniencia de
su utilizacion.

* Reflexiona
sobre el proceso
seguido en la
resolucion de
problemas:
revisando las
operaciones
utilizadas, las
unidades de los
resultados,
comprobando e
interpretando las
soluciones en el

contexto,
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buscando otras
formas de

resolverlo.

EVALUACION

PROCEDIMIENTOS

INSTRUMENTOS

-Observacion sistematica.

-Analisis de producciones de los

alumnos.

-Pruebas especificas.

- Escala de observacion por categorias /
descriptiva

-Registro anecddtico.

-Trabajos de aplicacion y sintesis.
-Cuaderno de clase.

-Resolucidén de ejercicios y problemas.

-Pruebas objetivas. -Con material de

introduccioén (plano, mapas...)

-Interpretacion de datos.

-Producciones plasticas.

TERCERA EVALUACION

UNIDAD 9: MEDIMOS SUPERFICIES
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Bloque 1.- Procesos, métodos y actitudes en Matematicas

CONTENIDOS COMPET |CRITERIOS DE ESTANDARES
ENCIAS |EVALUACION DE

APRENDIZAJE
EVALUABLES

- Estimacion de las Expresar verbalmente de » Comunica

soluciones de los CMBCT |forma razonada el proceso |verbalmente de

problemas por seguido en la resoluciéon de | forma razonada

redondeo. -CL un problema. el proceso

Mediante este criterio se seguido en la

- Uso de preguntas | -AA valorara si el alumno o la resolucidon de un

intermedias parala |-SIEE alumna es capaz de: problema de

solucién de matematicas o en

problemas. - Explicar la resolucidon de un | contextos de la

problema mediante el realidad.

- Resolucién de redondeo.

problemas por - Explicar la resolucion de un

razonamiento problema mediante preguntas

inverso. intermedias. * Analiza y

-CMBCT comprende el

- Resolucién de Utilizar procesos de enunciado de los

problemas de tipo -AA razonamiento y estrategias |problemas (datos,

geométrico usando |-SIEE de resolucién de relaciones entre

instrumentos como
la regla y el compas,
asi como con
recursos

tecnologicos.

problemas, realizando los
calculos necesarios y
comprobando las
soluciones obtenidas.
Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

los datos,
contexto del
problema).
 Reflexiona
sobre el proceso
de resolucion de
problemas: revisa

las operaciones
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-CMBCT

-SIEE
-CL

- Usar las preguntas
intermedias para la solucién
de un problema.

- Usar la estimacion y el
redondeo como estrategia
para acercarnos a la solucion
de un problema.

- Usar la regla y el compas
como instrumentos que
ayuden a la solucion de

problemas geométricos.

Describir y analizar
situaciones de cambio,
para encontrar patrones,
regularidades y leyes
matematicas, en contextos
numeéricos, geométricos y
funcionales, valorando su
utilidad para hacer
predicciones.

Mediante este criterio se

valorara si el alumno o la

utilizadas, las
unidades de los
resultados,
comprueba e
interpreta las
soluciones en el
contexto de la
situacion, busca
otras formas de
resolucion, etc.

* Realiza
estimaciones y
elabora
conjeturas sobre
los resultados de
los problemas a
resolver,
contrastando su
validez y
valorando su
utilidad y eficacia.
* |[dentifica e
interpreta datos y
mensajes de
textos numéricos
sencillos de la
vida cotidiana
(facturas, folletos
publicitarios,

rebajas...)

* |dentifica

patrones,
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-CMBCT

-SIEE

-CMBCT

-SIEE

-CMBCT

alumna es capaz de:

- Descubrir y aplicar patrones
de repeticidon aplicando
relaciones como doble y
mitad, triple y tercio, para
completar tablas.

- Crear o completar patrones
de seriaciones con materiales
manipulativos con una o dos
variables solas o combinadas
y comprobar la soluciéon dada
por otros comparieros y otras
companeras.

- Expresar oralmente de
forma correcta y precisa las
instrucciones necesarias para
que otro compafnero u otra
compafiera pueda plasmar la
secuencia de un determinado
patron numérico.

- Explicar el significado de
tablas basadas en
situaciones cotidianas,
haciendo previsiones o
estimaciones sobre su

continuidad.

Profundizar en problemas
resueltos, planteando
pequenas variaciones en
los datos, otras preguntas,

etc.

regularidades y
leyes
matematicas en
situaciones de
cambio, en
contextos
numeéricos,
geométricos y
funcionales.

* Realiza
predicciones
sobre los
resultados
esperados,
utilizando los
patrones y leyes
encontrados,
analizando su
idoneidad y los
errores que se

producen.

* Profundiza en

problemas una
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-SIEE

-CMBCT

-SIEE

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Utilizar el razonamiento
inverso para la comprobacion
del resultado de un problema
matematico.

- Usar los dibujos para la
resolucion de problemas
geométricos y para la
comprobacién de un

determinado resultado.

Realizar y presentar
informes sencillos sobre el
desarrollo, resultados y
conclusiones obtenidas en
el proceso de investigacion
Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Seguir un proceso
coherente de resolucion de
un problema matematico:
comprensioén del problema,
concepcion de un plan para
realizarlo, ejecucion de dicho
plan y revision del proceso
realizado y soluciones

obtenidas en el mismo.

vez resueltos,
analizando la
coherencia de la
solucién y
buscando otras
formas de
resolverlos.

» Se plantea
nuevos
problemas, a
partir de uno
resuelto: variando
los datos,
proponiendo
nuevas
preguntas,
conectandolo con
la realidad,
buscando otros

contextos, etc.

* Elabora
informes sobre el
proceso de
investigacion
realizado,
exponiendo las
fases del mismo,
valorando los
resultados y las
conclusiones

obtenidas.




GOBIERNO DEL PRINCIPADO DE

CONSEJERIA DE EDUCACION, CULTURA Y DEPORTES
COLEGIO PUBLICO SABUGO - AVILES

Identificar y resolver
problemas de la vida
cotidiana, adecuados a su
nivel, estableciendo
conexiones entre la
realidad y las matematicas
y valorando la utilidad de
los conocimientos
matematicos adecuados
para la resolucién de
problemas.

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Plantear y resolver
problemas a partir de
informacion cotidiana.

- Resolver problemas
geométricos del entorno en
los que sean necesarios
instrumentos de dibujo como

el compas y la regla.

Conocer algunas
caracteristicas del método
de trabajo cientifico en
contextos de situaciones
problematicas a resolver.
Planificar y controlar las
fases de método de trabajo
cientifico en situaciones

adecuadas al nivel.

* Practica el
método cientifico,
siendo ordenado,
organizado y
sistematico.

* Planifica el
proceso de
trabajo con
preguntas
adecuadas: s qué
quiero
averiguar?, jqué
tengo?, squé
busco?, scomo lo
puedo hacer?,
¢ho me he
equivocado al
hacerlo?, ¢ la
solucion es

adecuada?
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-CMBCT

-SIEE
-CD
-CL

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Plantear en forma de
problematica situaciones
cotidianas que exijan una
determinada estrategia
matematica para su
resolucion.

- Probar ensayo/error con
diferentes estrategias para
seleccionar las mas
adecuadas en la resolucion
de una situacion
problematica.

- Proponer y justificar el
proceso de resolucion de un
problema que a priori se
entiende idéneo para resolver
el mismo.

- Analizar los propios errores
referidos al orden y la
claridad en la presentacién
del problema, la estrategia
empleada, los calculos
efectuados y el resultado.

- Proponer diferentes
soluciones en
desplazamientos, itinerarios
entre varios puntos, y
recorridos valorando

diferentes opciones para su

* Realiza
estimaciones
sobre los
resultados
esperados y
contrasta su
validez,
valorando los
pros y los contras
de su uso.

* Elabora
conjeturas y
busca
argumentos que
las validen o las
refuten, en
situaciones a
resolver, en
contextos
numeéricos,
geomeétricos o

funcionales.
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solucién, asi como los

resultados obtenidos

Desarrollar y cultivar las
actitudes personales
inherentes al quehacer
matematico.

Superar bloqueos e
inseguridades ante la
resolucion de situaciones
desconocidas.
Reflexionar sobre las
decisiones tomadas,
aprendiendo para
situaciones similares
futuras.

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Realizar estimaciones sobre

los resultados esperados,
contrastando su validez.
- Aceptar las criticas
razonadas cuando los
resultados no se
corresponden con la
respuesta adecuada.

- Utilizar esquemas como
herramienta para superar
inseguridades en la
resolucion de problemas

matematicos nuevos.

* Desarrolla 'y
muestra actitudes
adecuadas para
el trabajo en
matematicas:
esfuerzo,
perseverancia,
flexibilidad y
aceptacion de la
critica razonada.
» Se plantea la
resolucion de
retos y problemas
con la precision,
esmero e interés
adecuados al
nivel educativo y
a la dificultad de
la situacion.

* Distingue entre
problemas y
ejercicios y aplica
las estrategias
adecuadas para
cada caso.

* Se inicia en el
planteamiento de
preguntas y en la

busqueda de
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- Leer reflexivamente los respuestas
textos de los problemas o adecuadas, tanto
situaciones matematicas en el estudio de

complejas para asi conseguir |los conceptos
una adecuada alfabetizacién |como en la
matematica que nos ayude a |resolucidon de
resolver mejor los problemas. | problemas.

- Utilizar el trabajo en grupo | Desarrolla y

para contrastar las aplica estrategias
respuestas, soluciones de de razonamiento
problemas y demas (clasificacion,

situaciones matematicas para | reconocimiento

comprobar los resultados de las relaciones,
obtenidos. uso de
- Buscar y perseverar en contraejemplos)

encontrar diferentes formas | para crear e

de resolver un problema, investigar
sopesando las ventajas e conjeturas y
inconvenientes de cada una. |construiry

- Exponer con claridad las defender
diferentes estrategias argumentos.
seguidas en la resolucion de |+ Toma

un problema, justificando la | decisiones en los
mas adecuada en cada caso. |procesos de
resolucion de
problemas
valorando las
consecuencias de
las mismas y su
conveniencia por
su sencillez y
utilidad.

» Reflexiona
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Utilizar los medios
tecnolégicos de modo
habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando,
analizando y seleccionando
informacion relevante en
Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos
propios, haciendo
exposiciones y
argumentaciones de los
mismos.

Seleccionar y utilizar las
herramientas tecnolégicas
y estrategias para el
calculo, para conocer los
principios matematicos y
resolver problemas.
Mediante este criterio se

valorara si el alumno o la

sobre los
problemas
resueltos y los
procesos
desarrollados,
valorando las
ideas claves,
aprendiendo para
situaciones
futuras similares,
etc.

» Utiliza
herramientas
tecnoldgicas para
la realizacién de
calculos
numeéricos, para
aprender y para
resolver
problemas,
conjeturas y
construir y
defender
argumentos.

* Seiniciaen la
reflexion sobre
los problemas
resueltos y los
procesos
desarrollados,
valorando las
ideas claves,

aprendiendo para
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alumna es capaz de:

- Extraer datos de tablas de
doble entrada y de graficos
representados mediante
recursos informaticos.

- Comparar y evaluar las
similitudes y diferencias al
representar la solucién de un
problema utilizando papel o
recursos tecnoldgicos para
representar algunos tipos de
graficos.

- Realizar exposiciones
orales utilizando la PDl y los
recursos tecnolégicos
disponibles para expresar
oralmente la estrategia
seguida para solucionar un
problema.

- Utilizar recursos
tecnologicos para realizar
representaciones

geométricas.

situaciones
futuras similares,

etc.

* Seiniciaen la
reflexion sobre
los problemas
resueltos y los
procesos
desarrollados,
valorando las
ideas claves,
aprendiendo para
situaciones
futuras similares,
etc.

* Seiniciaen la
utilizaciéon de
herramientas
tecnoldgicas para
la realizacion de
calculos
numeéricos, para
aprender y para
resolver
problemas.

* Seiniciaen la
utilizacion de la
calculadora para
la realizacién de
calculos
numeéricos, para

aprender y para
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resolver
problemas.

* Realiza un
proyecto, elabora
y presenta un
informe creando
documentos
digitales propios
(texto,
presentacion,
imagen, video,
sonido,...),
buscando,
analizando y
seleccionando la
informacion
relevante,
utilizando la
herramienta
tecnoldgica
adecuaday
compartiéndolo
con sus

companeros.

Bloque 3.- Medida

CONTENIDOS

COMPET
ENCIAS

CRITERIOS DE
EVALUACION

ESTANDARES
DE
APRENDIZAJE
EVALUABLES
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Estimacion de
longitudes,
superficies, pesos y
capacidades de
objetos y de
espacios conocidos;
eleccion de la unidad
y de los instrumentos
mas adecuados para
medir y expresar una

medida.

- Expresion precisa
de medidas de
longitud, superficie,
masa, capacidad y
tiempo, utilizando
multiplos y
submultiplos usuales
y convirtiendo unas
unidades en otras
cuando sea

necesario.

-CMBCT

-SIEE

-CMBCT

-CMBCT

-SIEE

-CL

Seleccionar, instrumentos
y unidades de medida
usuales, haciendo
previamente estimaciones
y expresando con precision
medidas de longitud,
superficie, peso/masa,
capacidad y tiempo, en
contextos reales.
Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Escoger el instrumento de
medida en funcion de lo que
se vaya a medir y utilizarlo
adecuadamente.

- Realizar estimaciones de
medida de objetos de la vida
cotidiana, y medirlos de

forma precisa.

Operar con diferentes
medidas.

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Convertir unas unidades en

otras de la misma magnitud.

* Identifica las
unidades del
Sistema Métrico
Decimal.
Longitud,
capacidad, masa,
superficie y

volumen.

» Suma y resta
medidas de
longitud,
capacidad, masa,
superficie y
volumen en forma
simple dando el
resultado en la
unidad
determinada de

antemano.
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-AA » Compara
Utilizar las unidades de superficies de
medida mas usuales, figuras planas por

convirtiendo unas unidades | superposicion,

en otras de la misma descomposicion y
magnitud, expresando los | medicion.
resultados en las unidades
de medida mas adecuadas, |* Explica de
explicando oralmente y por |forma oral
escrito, el proceso seguido |y por escrito los
y aplicandolo a la procesos

resolucion de problemas. seguidos y las

Mediante este criterio se estrategias
valorara si el alumno o la utilizadas en
alumna es capaz de: todos los

procedimientos
- Aplicar las unidades mas realizados.

correctas en la estimacion de |+ Resuelve

-CMBCT |medidas de objetos problemas
cotidianos. utilizando las
SIEE - Utilizar las unidades unidades de

adecuadas para la medida en | medida mas
-AA diferentes procesos de la vida | usuales,
cotidiana. convirtiendo unas

- Realizar la conversion de unidades en otras

los resultados en otras de la misma
unidades de la misma magnitud,
magnitud. expresando los

- Explicar el proceso seguido |resultados en las
en las mediciones y en las unidades de
conversiones de forma medida mas

escrita. adecuadas,

- Aplicar los procesos de explicando
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conversion en la resolucion oralmente y por
de problemas para dar un escrito, el
resultado en una determinada | proceso seguido.

unidad de medida.

Identificar, resolver
problemas de la vida
cotidiana, adecuados a su
nivel, estableciendo
conexiones entre la
realidad y las matematicas |+ Resuelve
y valorando la utilidad de problemas
los conocimientos de medida,
matematicos adecuados y |utilizando
reflexionando sobre el estrategias
proceso aplicado para la heuristicas,

resolucion de problemas. de razonamiento

Mediante este criterio se (clasificacion,

valorara si el alumno o la reconocimiento

alumna es capaz de: de las relaciones,
uso de

- Usar la estimacion de contraejemplos),

resultados como medio para |creando
resolucion de problemas. conjeturas,

- Valorar el orden y la construyendo,
presentacion en la resolucién |argumentando, y
de problemas. tomando

- Aplicar y valorar la divisién |decisiones,

de un problema en partes valorando las
para una mejor resolucion. consecuencias de
las mismas y la

conveniencia de

su utilizacion.
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* Reflexiona
sobre el proceso
seguido en la
resolucion de
problemas:
revisando las
operaciones
utilizadas, las
unidades de los
resultados,
comprobando e
interpretando las
soluciones en el
contexto,

buscando otras

formas de
resolverlo.
Bloque 4: Geometria
COMPET ESTANDARES
CONTENIDOS CRITERIOS DE DE
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ENCIAS | EVALUACION APRENDIZAJE
EVALUABLES
Utilizar las nociones
Figuras planas y -CMBCT | geométricas de + Calcula el area
cuerpos -SIEE paralelismo, y el perimetro de:
geométricos -CL perpendicularidad, rectangulo,
simetria, geometria, cuadrado,
- Investigacion y perimetro y superficie triangulo.
elaboracion de para describir y * Aplica los
estrategias para comprender situaciones conceptos de
identificar las de la vida cotidiana. perimetro y
relaciones entre Mediante este criterio se superficie de
diferentes elementos valorara si el alumno o la figuras para la
geométricos y para alumna es capaz de: realizacion de
el calculo del calculos sobre
perimetro y - Diferenciar perimetros y planos y
superficie de objetos superficies en la descripcion | espacios reales y
reales o imaginarios. de elementos cotidianos. para interpretar
- Descubrir diferentes situaciones de la
- La superficie. La relaciones geométricas en vida diaria.
cuadricula como - CMBCT | entornos reales.
unidad de medida de | -SIEE

superficies de
poligonos regulares

e irregulares.

- Composiciones

geomeétricas y

Comprender el método de
calcular el area de un
paralelogramo, triangulo,
trapecio, y rombo.

Calcular el area de figuras

* Comprende y
describe
situaciones de la

vida cotidiana, e

estrategias para el planas. interpreta 'y
calculo de Mediante este criterio se elabora
superficies mediante valorara si el alumno o la representaciones
el recuento directo. alumna es capaz de: espaciales




GOBIERNO DEL PRINCIPADO DE

CONSEJERIA DE EDUCACION, CULTURA Y DEPORTES

COLEGIO PUBLICO SABUGO - AVILES

Resolucién de
problemas

- Interés en la
presentacion clara y
ordenada de los
trabajos

geométricos.

- Confianza en las
propias posibilidades
para utilizar las
construcciones
geomeétricas y los
objetos y las
relaciones
espaciales para
resolver problemas
en situaciones

reales.

- Interés y
perseverancia en la
busqueda de
soluciones ante la
resolucion de
problemas
relacionados con la
organizacion y
utilizacion del

espacio.

- CMBCT
-SIEE

-CMBCT
-SIEE

- Realizar medidas de
perimetros de los espacios
cercanos, tras realizar las
estimaciones
correspondientes.

- Calcular areas de
poligonos irregulares,
utilizando la cuadricula

como patrén de medida.

Interpretar
representaciones
espaciales realizadas a
partir de sistemas de
referencia y de objetos o
situaciones familiares.
Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Representar puntos en un
diagrama de coordenadas
cartesianas.

- Identificar puntos u objetos
conociendo sus
coordenadas.

- Realizar recorridos
siguiendo los
desplazamientos indicados
en un sistema de
coordenadas cartesianas.

- Analizar diferentes

(planos, croquis
de itinerarios,
maquetas...),
utilizando las
nociones
geomeétricas
basicas
(situacion,
movimiento,
paralelismo,
perpendicularida
d, escala,
simetria,
perimetro,
superficie).

* Interpreta y
describe
situaciones,
mensajes y
hechos de la vida
diaria utilizando
el vocabulario
geomeétrico
adecuado: indica
una direccién,
explica un
recorrido, se
orienta en el

espacio.
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itinerarios posibles para
efectuar un desplazamiento
real y seleccionar de forma
razonada el mas adecuado.
- Efectuar itinerarios con
distancias adecuadas,
siguiendo las indicaciones
de un plano o croquis.

- Elaborar planos con
situacién de objetos
presentes en la realidad.

- Interpretar planos de
recorridos de autobuses o
metro, calculando tiempos y
distancias.

- Comparar € interpretar la
informacion contenida en
diferentes mapas en los que
se represente el mismo

lugar, a escalas diferentes.

Identificar, resolver
problemas de la vida
cotidiana, adecuados a su
nivel, estableciendo
conexiones entre la
realidad y las matematicas
y valorando la utilidad de
los conocimientos
matematicos adecuados y
reflexionando sobre el
proceso aplicado para la

resolucion de problemas.

* Resuelve
problemas
geométricos que
impliquen
dominio de los
contenidos
trabajados,
utilizando
estrategias
heuristicas,

de razonamiento
(clasificacion,
reconocimiento
de las relaciones,
uso de
contraejemplos),
creando
conjeturas,
construyendo,
argumentando, y
tomando
decisiones,
valorando las
consecuencias
de las mismas y
la conveniencia
de su utilizacion.
* Reflexiona
sobre el proceso
de resolucion de
problemas:

revisando las
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Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Calcular superficies de
lugares cotidianos: clase,
patio.

- Aplicar el precio por metro
cuadrado en el calculo de
costes en situaciones

reales.

operaciones
utilizadas, las
unidades de los
resultados,
comprobando e
interpretando las
soluciones en el
contexto,
proponiendo
otras formas de

resolverlo.

EVALUACION

PROCEDIMIENTOS

INSTRUMENTOS

-Observacion sistematica.

-Analisis de producciones de los

alumnos.

-Pruebas especificas.

-Registro anecdédtico.

-Cuaderno de clase.

- Escala de observacion por

categorias / descriptiva

-Trabajos de aplicacion y sintesis.

-Resolucion de ejercicios y problemas.

-Pruebas objetivas. -Con material de

introduccién (plano, mapas...)

-Interpretacion de datos.

-Producciones plasticas.
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UNIDAD 10: LOS CUERPOS GEOMETRICOS

Bloque 1.- Procesos, métodos y actitudes en Matematicas

CONTENIDOS COMPET |CRITERIOS DE ESTANDARES
ENCIAS |EVALUACION DE
APRENDIZAJE
EVALUABLES

Expresar verbalmente de « Comunica

- Estimacion delas |CMBCT |forma razonada el proceso |verbalmente de

soluciones de los seguido en la resolucion de | forma razonada

problemas por -CL un problema. el proceso

redondeo. Mediante este criterio se seguido en la

-AA valorara si el alumno o la resolucién de un

- Uso de preguntas |-SIEE alumna es capaz de: problema de

intermedias para la matematicas o en

solucién de - Explicar la resolucién de un | contextos de la

problemas. problema mediante el realidad.
redondeo.

- Resolucién de - Explicar la resoluciéon de un

problemas por problema mediante preguntas

razonamiento intermedias. * Analiza y

inverso. -CMBCT comprende el
Utilizar procesos de enunciado de los

- Resolucién de -AA razonamiento y estrategias |problemas (datos,

problemas de tipo -SIEE de resolucién de relaciones entre

geomeétrico usando

instrumentos como la

problemas, realizando los

calculos necesarios y

los datos,

contexto del
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regla y el compas,
asi como con
recursos

tecnologicos.

-CMBCT

-SIEE
-CL

comprobando las
soluciones obtenidas.
Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Usar las preguntas
intermedias para la solucién
de un problema.

- Usar la estimacion y el
redondeo como estrategia
para acercarnos a la solucion
de un problema.

- Usar la regla y el compas
como instrumentos que
ayuden a la solucion de

problemas geométricos.

Describir y analizar
situaciones de cambio,
para encontrar patrones,

regularidades y leyes

problema).

* Reflexiona
sobre el proceso
de resolucion de
problemas: revisa
las operaciones
utilizadas, las
unidades de los
resultados,
comprueba e
interpreta las
soluciones en el
contexto de la
situacién, busca
otras formas de
resolucion, etc.

* Realiza
estimaciones y
elabora
conjeturas sobre
los resultados de
los problemas a
resolver,
contrastando su
validez y
valorando su
utilidad y eficacia.
* Identifica e
interpreta datos y
mensajes de
textos numéricos
sencillos de la

vida cotidiana
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-CMBCT

-SIEE

-CMBCT

-SIEE

matematicas, en contextos
numeéricos, geométricos y
funcionales, valorando su
utilidad para hacer
predicciones.

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Descubrir y aplicar patrones
de repeticion aplicando
relaciones como doble y
mitad, triple y tercio, para
completar tablas.

- Crear o completar patrones
de seriaciones con materiales
manipulativos con una o dos
variables solas o combinadas
y comprobar la solucion dada
por otros companeros y otras
companeras.

- Expresar oralmente de
forma correcta y precisa las
instrucciones necesarias para
que otro compafnero u otra
compafiera pueda plasmar la
secuencia de un determinado
patron numeérico.

- Explicar el significado de
tablas basadas en
situaciones cotidianas,
haciendo previsiones o

estimaciones sobre su

(facturas, folletos
publicitarios,

rebajas...)

* Identifica
patrones,
regularidades y
leyes
matematicas en
situaciones de
cambio, en
contextos
numericos,
geomeétricos y
funcionales.

* Realiza
predicciones
sobre los
resultados
esperados,
utilizando los
patrones y leyes
encontrados,
analizando su
idoneidad y los
errores que se

producen.
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-CMBCT

-SIEE

continuidad.

Profundizar en problemas
resueltos, planteando
pequenas variaciones en
los datos, otras preguntas,
etc.

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Utilizar el razonamiento
inverso para la comprobacion
del resultado de un problema
matematico.

- Usar los dibujos para la
resolucion de problemas
geomeétricos y para la
comprobacién de un

determinado resultado.

Realizar y presentar
informes sencillos sobre el
desarrollo, resultados y
conclusiones obtenidas en
el proceso de investigacion
Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Seguir un proceso
coherente de resoluciéon de

un problema matematico:

* Profundiza en
problemas una
vez resueltos,
analizando la
coherencia de la
solucién y
buscando otras
formas de
resolverlos.

» Se plantea
nuevos
problemas, a
partir de uno
resuelto: variando
los datos,
proponiendo
nuevas
preguntas,
conectandolo con
la realidad,
buscando otros

contextos, etc.

» Elabora

informes sobre el
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-CMBCT

-SIEE

-CL

comprension del problema,
concepcion de un plan para
realizarlo, ejecucion de dicho
plan y revision del proceso
realizado y soluciones

obtenidas en el mismo.

Identificar y resolver
problemas de la vida
cotidiana, adecuados a su
nivel, estableciendo
conexiones entre la
realidad y las matematicas
y valorando la utilidad de
los conocimientos
matematicos adecuados
para la resolucion de
problemas.

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Plantear y resolver
problemas a partir de
informacion cotidiana.

- Resolver problemas
geométricos del entorno en
los que sean necesarios
instrumentos de dibujo como

el compas y la regla.

Conocer algunas

proceso de
investigacion
realizado,
exponiendo las
fases del mismo,
valorando los
resultados y las
conclusiones

obtenidas.

* Practica el
método cientifico,
siendo ordenado,
organizado y
sistematico.

* Planifica el
proceso de
trabajo con
preguntas
adecuadas: ¢ qué
quiero
averiguar?, ;queé
tengo?, squé
busco?, scomo lo
puedo hacer?,
¢no me he
equivocado al

hacerlo?, ¢ la
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caracteristicas del método
de trabajo cientifico en
contextos de situaciones
problematicas a resolver.
Planificar y controlar las
fases de método de trabajo
cientifico en situaciones
adecuadas al nivel.
Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Plantear en forma de
problematica situaciones
cotidianas que exijan una
determinada estrategia
matematica para su
resolucion.

- Probar ensayo/error con
diferentes estrategias para
seleccionar las mas
adecuadas en la resolucion
de una situacion
problematica.

- Proponer y justificar el
proceso de resolucion de un
problema que a priori se
entiende idéneo para resolver
el mismo.

- Analizar los propios errores
referidos al orden y la
claridad en la presentacién

del problema, la estrategia

solucion es

adecuada?

* Realiza
estimaciones
sobre los
resultados
esperados y
contrasta su
validez,
valorando los
pros y los contras
de su uso.

* Elabora
conjeturas y
busca
argumentos que
las validen o las
refuten, en
situaciones a
resolver, en
contextos
numeéricos,
geomeétricos o

funcionales.
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-CMBCT

-SIEE

-CL

empleada, los calculos
efectuados y el resultado.

- Proponer diferentes
soluciones en
desplazamientos, itinerarios
entre varios puntos, y
recorridos valorando
diferentes opciones para su
solucién, asi como los

resultados obtenidos

Desarrollar y cultivar las
actitudes personales
inherentes al quehacer
matematico.

Superar bloqueos e
inseguridades ante la
resolucion de situaciones
desconocidas.
Reflexionar sobre las
decisiones tomadas,
aprendiendo para
situaciones similares
futuras.

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Realizar estimaciones sobre
los resultados esperados,
contrastando su validez.

- Aceptar las criticas

razonadas cuando los

* Desarrolla 'y
muestra actitudes
adecuadas para
el trabajo en
matematicas:
esfuerzo,
perseverancia,
flexibilidad y
aceptacién de la
critica razonada.
» Se plantea la
resolucion de
retos y problemas
con la precision,
esmero e interés
adecuados al
nivel educativo y
a la dificultad de
la situacion.

* Distingue entre
problemas y
ejercicios y aplica
las estrategias

adecuadas para
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resultados no se cada caso.
corresponden con la * Se inicia en el
respuesta adecuada. planteamiento de
- Utilizar esquemas como preguntas y en la
herramienta para superar busqueda de
inseguridades en la respuestas
resolucion de problemas adecuadas, tanto
matematicos nuevos. en el estudio de
- Leer reflexivamente los los conceptos
textos de los problemas o como en la
situaciones matematicas resolucion de

complejas para asi conseguir | problemas.

una adecuada alfabetizacion |« Desarrolla 'y
matematica que nos ayude a |aplica estrategias
resolver mejor los problemas. | de razonamiento

- Utilizar el trabajo en grupo | (clasificacion,

para contrastar las reconocimiento
respuestas, soluciones de de las relaciones,
problemas y demas uso de

situaciones matematicas para | contraejemplos)

comprobar los resultados para crear e
obtenidos. investigar
- Buscar y perseverar en conjeturas y

encontrar diferentes formas | construir y

de resolver un problema, defender
sopesando las ventajas e argumentos.
inconvenientes de cada una. |* Toma

- Exponer con claridad las decisiones en los
diferentes estrategias procesos de
seguidas en la resolucion de |resolucion de

un problema, justificando la | problemas

mas adecuada en cada caso. |valorando las

consecuencias de
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Utilizar los medios
tecnoldégicos de modo
habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando,
analizando y seleccionando
informacion relevante en
Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos
propios, haciendo
exposiciones y
argumentaciones de los
mismos.

Seleccionar y utilizar las

herramientas tecnolégicas

las mismas y su
conveniencia por
su sencillez y
utilidad.

* Reflexiona
sobre los
problemas
resueltos y los
procesos
desarrollados,
valorando las
ideas claves,
aprendiendo para
situaciones
futuras similares,
etc.

« Utiliza
herramientas
tecnologicas para
la realizacién de
calculos
numeéricos, para
aprender y para
resolver
problemas,
conjeturas y
construir y
defender
argumentos.

* Se iniciaen la
reflexién sobre
los problemas

resueltos y los
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y estrategias para el
calculo, para conocer los
principios matematicos y
resolver problemas.
Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Extraer datos de tablas de
doble entrada y de graficos
representados mediante
recursos informaticos.

- Comparar y evaluar las
similitudes y diferencias al
representar la solucién de un
problema utilizando papel o
recursos tecnologicos para
representar algunos tipos de
graficos.

- Realizar exposiciones
orales utilizando la PDl y los
recursos tecnologicos
disponibles para expresar
oralmente la estrategia
seguida para solucionar un
problema.

- Utilizar recursos
tecnolégicos para realizar
representaciones

geomeétricas.

procesos
desarrollados,
valorando las
ideas claves,
aprendiendo para
situaciones
futuras similares,

etc.

* Se iniciaen la
reflexién sobre
los problemas
resueltos y los
procesos
desarrollados,
valorando las
ideas claves,
aprendiendo para
situaciones
futuras similares,
etc.

* Se iniciaen la
utilizaciéon de
herramientas
tecnologicas para
la realizacién de
calculos
numeéricos, para
aprender y para
resolver
problemas.

* Seiniciaen la

utilizacion de la
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calculadora para
la realizacion de
calculos
numeéricos, para
aprender y para
resolver
problemas.

* Realiza un
proyecto, elabora
y presenta un
informe creando
documentos
digitales propios
(texto,
presentacion,
imagen, video,
sonido,...),
buscando,
analizando y
seleccionando la
informacion
relevante,
utilizando la
herramienta
tecnologica
adecuaday
compartiéndolo
con sus

companeros.

Bloque 4: Geometria
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COMPET ESTANDARES
CONTENIDOS ENCIAS | CRITERIOS DE DE
EVALUACION APRENDIZAJE
EVALUABLES
Conocer las * Reconoce e
Figuras planas y - CMBCT | caracteristicas y identifica,
cuerpos -SIEE aplicarlas para clasificar: | poliedros,
Geomeétricos. -CL poliedros, prismas, prismas,

Formacion de figuras
planas y cuerpos
geométricos a partir
de otras por
composiciéon y

descomposicion.

- Comparacién y
clasificacion de
figuras geométricas
de tres dimensiones
utilizando diferentes

criterios.

- Desarrollo de
cuerpos
geométricos.

El volumen de los
cuerpos

geométricos.

- Utilizacion de

materiales

piramides, cuerpos

redondos: cono, cilindro y

esfera y sus elementos
basicos.

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Analizar y establecer las
diferencias y similitudes de
los diferentes elementos
que componen un cuerpo
geométrico.

- Realizar desarrollos y
construir cuerpos
geométricos a partir del
mismo.

- Identificar y describir las
diferentes figuras que
componen el desarrollo de
un cuerpo geomeétrico.

- Reconocer los cuerpos
geomeétricos a partir del

desarrollo de los mismos.

piramides y sus
elementos
basicos: vértices,
caras y aristas.

* Reconoce e
identifica cuerpos
redondos: cono,
cilindro y esfera y
sus elementos

basicos.

* Resuelve
problemas
geomeétricos que

impliquen
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manipulativos,
instrumentos de
dibujo y programas
informaticos para la
construccion y

exploracion de

formas geométricas.

- Reconocimiento y
valoracién de las
aportaciones de la
geometria en la
realizacion de
diferentes
construcciones
arquitectonicas y
monumentos
historicos, artisticos

o culturales.

Figuras planas y
cuerpos
geométricos

- Interés por la
precision en la
descripcion y

representacion de

formas geométricas.

Resolucion de
problemas
- Interés en la

presentacion clara y

-CMBCT
-SIEE

Identificar, resolver
problemas de la vida
cotidiana, adecuados a su
nivel, estableciendo
conexiones entre la
realidad y las
matematicas y valorando
la utilidad de los
conocimientos
matematicos adecuados y
reflexionando sobre el
proceso aplicado para la

resolucion de problemas.

dominio de los
contenidos
trabajados,
utilizando
estrategias
heuristicas, de
razonamiento
(clasificacion,
reconocimiento
de las relaciones,
uso de
contraejemplos),
creando
conjeturas,
construyendo,
argumentando, y
tomando
decisiones,
valorando las
consecuencias de
las mismas y la
conveniencia de
su utilizacién.

* Reflexiona
sobre el proceso
de resolucion de
problemas:
revisando las
operaciones
utilizadas, las
unidades de los
resultados,

comprobando e
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ordenada de los interpretando las
trabajos soluciones en el
geométricos. contexto,

proponiendo

- Confianza en las otras formas de
propias posibilidades resolverlo.

para utilizar las
construcciones
geomeétricas y los
objetos y las
relaciones
espaciales para
resolver problemas
en situaciones

reales.

- Interés y
perseverancia en la
busqueda de
soluciones ante la
resolucion de
problemas
relacionados con la
organizacion y

utilizacion del

espacio.

EVALUACION

PROCEDIMIENTOS INSTRUMENTOS

-Observacion sistematica. - Escala de observacion por
categorias / descriptiva
-Registro anecdatico.
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-Analisis de producciones de los
alumnos.

-Trabajos de aplicacion y sintesis.
-Cuaderno de clase.

-Resolucion de ejercicios y problemas.
-Pruebas especificas.
-Pruebas objetivas. -Con material de

introduccién (plano, mapas...)

-Interpretacion de datos.

-Producciones plasticas.

UNIDAD 11: TRATAMIENTO DE LA INFORMACION

Bloque 1.- Procesos, métodos y actitudes en Matematicas

CONTENIDOS COMPET |CRITERIOS DE ESTANDARES
ENCIAS |EVALUACION DE

APRENDIZAJE

EVALUABLES

CMBCT |Expresar verbalmente de » Comunica
- Estimacion de las forma razonada el proceso |verbalmente de

soluciones de los -CL seguido en la resolucién de |forma razonada

problemas por un problema. el proceso
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redondeo.

- Uso de preguntas
intermedias para la
solucién de

problemas.

- Resolucion de
problemas por
razonamiento

inverso.

-SIEE

-CMBCT

-SIEE

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Explicar la resolucion de un
problema mediante el
redondeo.

- Explicar la resolucion de un
problema mediante preguntas

intermedias.

Utilizar procesos de
razonamiento y estrategias
de resolucion de
problemas, realizando los
calculos necesarios y
comprobando las
soluciones obtenidas.
Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Usar las preguntas
intermedias para la solucién
de un problema.

- Usar la estimacion y el
redondeo como estrategia
para acercarnos a la solucion

de un problema.

seguido en la
resolucion de un
problema de
matematicas o en
contextos de la

realidad.

* Analiza 'y
comprende el
enunciado de los
problemas (datos,
relaciones entre
los datos,
contexto del
problema).

* Reflexiona
sobre el proceso
de resoluciéon de
problemas: revisa
las operaciones
utilizadas, las
unidades de los
resultados,
comprueba e
interpreta las
soluciones en el
contexto de la
situacién, busca
otras formas de

resolucion, etc.
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-CMBCT

-SIEE
-CL

-CMBCT

-SIEE

Describir y analizar
situaciones de cambio,
para encontrar patrones,
regularidades y leyes
matematicas, en contextos
numeéricos, geométricos y
funcionales, valorando su
utilidad para hacer
predicciones.

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Descubrir y aplicar patrones
de repeticion aplicando
relaciones como doble y
mitad, triple y tercio, para
completar tablas.

- Crear o completar patrones
de seriaciones con materiales

manipulativos con una o dos

* Realiza
estimaciones y
elabora
conjeturas sobre
los resultados de
los problemas a
resolver,
contrastando su
validez y
valorando su
utilidad y eficacia.
* Identifica e
interpreta datos y
mensajes de
textos numéricos
sencillos de la
vida cotidiana
(facturas, folletos
publicitarios,

rebajas...)

* Identifica
patrones,
regularidades y
leyes
matematicas en
situaciones de
cambio, en
contextos
numericos,
geomeétricos y
funcionales.

» Realiza
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-CMBCT

-SIEE

-CMBCT

-SIEE

variables solas o combinadas
y comprobar la solucion dada
por otros companeros y otras
companeras.

- Expresar oralmente de
forma correcta y precisa las
instrucciones necesarias para
que otro companero u otra
companera pueda plasmar la
secuencia de un determinado
patron numeérico.

- Explicar el significado de
tablas basadas en
situaciones cotidianas,
haciendo previsiones o
estimaciones sobre su

continuidad.

Profundizar en problemas
resueltos, planteando
pequenas variaciones en
los datos, otras preguntas,
etc.

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Utilizar el razonamiento
inverso para la comprobacion
del resultado de un problema
matematico.

- Usar los dibujos para la

resolucion de problemas

predicciones
sobre los
resultados
esperados,
utilizando los
patrones y leyes
encontrados,
analizando su
idoneidad y los
errores que se

producen.

* Profundiza en
problemas una
vez resueltos,
analizando la
coherencia de la
solucién y
buscando otras
formas de
resolverlos.

» Se plantea
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-CMBCT

-SIEE

-CMBCT

-SIEE

geomeétricos y para la
comprobacién de un

determinado resultado.

Realizar y presentar
informes sencillos sobre el
desarrollo, resultados y
conclusiones obtenidas en
el proceso de investigacion
Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Seguir un proceso
coherente de resolucion de
un problema matematico:
comprension del problema,
concepcion de un plan para
realizarlo, ejecucion de dicho
plan y revision del proceso
realizado y soluciones

obtenidas en el mismo.

Identificar y resolver
problemas de la vida
cotidiana, adecuados a su
nivel, estableciendo
conexiones entre la
realidad y las matematicas
y valorando la utilidad de
los conocimientos
matematicos adecuados

para la resolucion de

nuevos
problemas, a
partir de uno
resuelto: variando
los datos,
proponiendo
nuevas
preguntas,
conectandolo con
la realidad,
buscando otros

contextos, etc.

* Elabora
informes sobre el
proceso de
investigacion
realizado,
exponiendo las
fases del mismo,
valorando los
resultados y las
conclusiones

obtenidas.

* Practica el

método cientifico,
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problemas.
Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Plantear y resolver
problemas a partir de

informacidén cotidiana.

Conocer algunas
caracteristicas del método
de trabajo cientifico en
contextos de situaciones
problematicas a resolver.
Planificar y controlar las
fases de método de trabajo
cientifico en situaciones
adecuadas al nivel.
Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Plantear en forma de
problematica situaciones
cotidianas que exijan una
determinada estrategia
matematica para su
resolucion.

- Probar ensayo/error con
diferentes estrategias para
seleccionar las mas

adecuadas en la resolucion

siendo ordenado,
organizado y
sistematico.

* Planifica el
proceso de
trabajo con
preguntas
adecuadas: ¢ qué
quiero
averiguar?, ;qué
tengo?, ¢qué
busco?, scomo lo
puedo hacer?,
¢nho me he
equivocado al
hacerlo?, ¢ la
solucién es

adecuada?

* Realiza
estimaciones
sobre los
resultados
esperados y
contrasta su
validez,
valorando los
pros y los contras
de su uso.

* Elabora
conjeturas y

busca
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-CD

de una situacion
problematica.

- Proponer y justificar el
proceso de resolucion de un

problema que a priori se

entiende idéneo para resolver

el mismo.

- Analizar los propios errores
referidos al orden y la
claridad en la presentacién
del problema, la estrategia
empleada, los calculos
efectuados y el resultado.

- Proponer diferentes
soluciones en
desplazamientos, itinerarios
entre varios puntos, y
recorridos valorando
diferentes opciones para su
solucion, asi como los

resultados obtenidos

Desarrollar y cultivar las
actitudes personales
inherentes al quehacer
matematico.

Superar bloqueos e
inseguridades ante la
resolucion de situaciones
desconocidas.
Reflexionar sobre las
decisiones tomadas,

aprendiendo para

argumentos que
las validen o las
refuten, en
situaciones a
resolver, en
contextos
numeéricos,
geomeétricos o

funcionales.

* Desarrolla 'y
muestra actitudes
adecuadas para
el trabajo en
matematicas:
esfuerzo,
perseverancia,
flexibilidad y
aceptacion de la

critica razonada.
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situaciones similares
futuras.

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Realizar estimaciones sobre
los resultados esperados,
contrastando su validez.

- Aceptar las criticas
razonadas cuando los
resultados no se
corresponden con la
respuesta adecuada.

- Utilizar esquemas como
herramienta para superar
inseguridades en la
resolucion de problemas
matematicos nuevos.

- Leer reflexivamente los
textos de los problemas o
situaciones matematicas
complejas para asi conseguir
una adecuada alfabetizacion
matematica que nos ayude a
resolver mejor los problemas.
- Utilizar el trabajo en grupo
para contrastar las
respuestas, soluciones de
problemas y demas
situaciones matematicas para
comprobar los resultados

obtenidos.

» Se plantea la
resolucion de
retos y problemas
con la precision,
esmero e interés
adecuados al
nivel educativo y
a la dificultad de
la situacion.

* Distingue entre
problemas y
ejercicios y aplica
las estrategias
adecuadas para
cada caso.

» Se inicia en el
planteamiento de
preguntas y en la
busqueda de
respuestas
adecuadas, tanto
en el estudio de
los conceptos
como en la
resolucion de
problemas.

* Desarrolla 'y
aplica estrategias
de razonamiento
(clasificacion,
reconocimiento
de las relaciones,

uso de
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- Buscar y perseverar en
encontrar diferentes formas
de resolver un problema,
sopesando las ventajas e
inconvenientes de cada una.
- Exponer con claridad las
diferentes estrategias
seguidas en la resolucion de

un problema, justificando la

Utilizar los medios

tecnolégicos de modo

habitual en el proceso de

mas adecuada en cada caso.

contraejemplos)
para crear e
investigar
conjeturas y
construir y
defender
argumentos.

* Toma
decisiones en los
procesos de
resolucion de
problemas
valorando las
consecuencias de
las mismas y su
conveniencia por
su sencillez y
utilidad.

* Reflexiona
sobre los
problemas
resueltos y los
procesos
desarrollados,
valorando las
ideas claves,
aprendiendo para
situaciones
futuras similares,
etc.

* Utiliza
herramientas

tecnologicas para
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aprendizaje, buscando,

analizando y seleccionando

informacion relevante en
Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos
propios, haciendo
exposiciones y
argumentaciones de los
mismos.

Seleccionar y utilizar las
herramientas tecnolégicas
y estrategias para el
calculo, para conocer los
principios matematicos y
resolver problemas.
Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Extraer datos de tablas de
doble entrada y de graficos
representados mediante
recursos informaticos.

- Comparar y evaluar las
similitudes y diferencias al
representar la solucién de un
problema utilizando papel o
recursos tecnolégicos para
representar algunos tipos de
graficos.

- Realizar exposiciones
orales utilizando la PDl y los

recursos tecnologicos

la realizacion de
calculos
numeéricos, para
aprender y para
resolver
problemas,
conjeturas y
construir y
defender
argumentos.

* Seiniciaen la
reflexién sobre
los problemas
resueltos y los
procesos
desarrollados,
valorando las
ideas claves,
aprendiendo para
situaciones
futuras similares,

etc.

* Seiniciaen la
reflexién sobre
los problemas
resueltos y los
procesos
desarrollados,
valorando las
ideas claves,
aprendiendo para

situaciones
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disponibles para expresar
oralmente la estrategia
seguida para solucionar un
problema.

- Utilizar recursos
tecnologicos para realizar
representaciones

geométricas.

futuras similares,
etc.

* Seiniciaen la
utilizaciéon de
herramientas
tecnoldgicas para
la realizacién de
calculos
numeéricos, para
aprender y para
resolver
problemas.

* Seiniciaen la
utilizacion de la
calculadora para
la realizacién de
calculos
numeéricos, para
aprender y para
resolver
problemas.

* Realiza un
proyecto, elabora
y presenta un
informe creando
documentos
digitales propios
(texto,
presentacion,
imagen, video,
sonido,...),
buscando,

analizando y
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seleccionando la
informacion
relevante,
utilizando la
herramienta
tecnoldgica
adecuada y

compartiéndolo

con sus
companeros.
Bloque 5: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD
COMPETE ESTANDARES
CONTENIDOS NCIAS CRITERIOS DE DE
EVALUACION APRENDIZAJE
EVALUABLES
- Recogida y -CMBCT Recoger y registrar una « Identifica datos
registro de datos informacién cuantificable, | cualitativos y
utilizando -AA utilizando algunos cuantitativos en
diferentes técnicas | -SIEE recursos sencillos de situaciones
elementales de representacion grafica: familiares.

encuesta,
observacion y

medicion.

- Obtencién y
utilizacion de
informacion para la
realizacién de

graficos.

tablas de datos, bloques
de barras, diagramas
lineales, comunicando la
informacion.

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Registrar la informacion
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- Distintas formas
de representar la
informacion. Tipos
de graficos

estadisticos.

- Elaboracién y
presentacion de
graficos y tablas de
forma ordenada y

clara.

- Valoracion de la
importancia de
analizar
criticamente las
informaciones que
se presentan a
través de graficos

estadisticos.

- Realizacion de
sencillos estudios
estadisticos
mediante el

disefio y puesta en
practica de cada
una de sus fases:
obtencion y registro
de datos,
presentacion en

tablas,

dada en graficos dobles y
graficos circulares.

- Ordenar en una tabla un
conjunto de datos que

representan una situacion.

Realizar, leer e interpretar
representaciones graficas
de un conjunto de datos
relativos al entorno
inmediato.

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Recoger y registrar datos
por medio de graficos
referidos a encuestas,
mediciones

u observaciones del
entorno.

- Valorar la importancia del
analisis critico de
informaciones que se
presentan mediante graficos
estadisticos.

- Resolver problemas por
medio de la busqueda de
datos en un grafico.

- Interpretar
representaciones graficas
mas complejas como son

los graficos dobles.

* Recoge y
clasifica datos
cualitativos y
cuantitativos, de
situaciones de su
entorno,
utilizandolos para
construir tablas
de frecuencias
absolutas y
relativas. .
Aplica de forma
intuitiva a
situaciones
familiares, las
medidas de
centralizacion: la
media aritmética,
la moday el
rango.

* Realiza e
interpreta
graficos muy
sencillos:
diagramas de
barras,
poligonales y
sectoriales, con

datos obtenidos
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representacion
graficay

valoracion.

- Frecuencia, moda

y media.

- Calcular la frecuencia,
media y moda de una tabla
de datos dada.

- Realizar diferentes
representaciones graficas
de una misma tabla de

datos estadisticos.

Hacer estimaciones
basadas en la experiencia
sobre el resultado
(posible, imposible,
seguro, mas o menos
probable) de situaciones
sencillas en las que
intervenga el azar y
comprobar dicho
resultado.

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Calcular la probabilidad de
que ocurra un suceso
determinado.

- Realizar tablas de registro
de datos sobre experiencias

de azar realizadas en grupo.

Observar y constatar que
hay sucesos imposibles,
sucesos que con casi toda

seguridad se producen, o

de situaciones

muy cercanas.

* Realiza analisis
critico
argumentado
sobre las
informaciones
que se presentan
mediante
graficos

estadisticos.

* Identifica
situaciones de
caracter
aleatorio.

* Realiza
conjeturas y
estimaciones
sobre algunos
juegos
(monedas,
dados, cartas,

loteria...).
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que se repiten, siendo
mas o menos probable
esta repeticion.
Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Utilizar los conceptos de:
frecuencia, moda y
mediana, para la recogida y
tratamiento de los datos
obtenidos en los procesos
de calculo de
probabilidades.

- Representar graficamente

los sucesos observados.

Identificar, resolver
problemas de la vida
cotidiana, adecuados a su
nivel, estableciendo
conexiones entre la
realidad y las matematicas
y valorando la utilidad de
los conocimientos
matematicos adecuados y
reflexionando sobre el
proceso aplicado para la
resolucion de problemas.
Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

* Resuelve
problemas
que impliquen
dominio de los
contenidos
propios de
estadistica y
probabilidad,
utilizando
estrategias
heuristicas, de
razonamiento
(clasificacion,
reconocimiento

de las relaciones,
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- Usar la estimacion de
resultados como medio para
resolucion de problemas.

- Valorar el orden y la
presentacion en la
resolucion de problemas.

- Aplicar y valorar la division
de un problema en partes

para una mejor resolucion.

uso de
contraejemplos),
creando
conjeturas,
construyendo,
argumentando, y
tomando
decisiones,
valorando las
consecuencias
de las mismas y
la conveniencia
de su utilizacion.
* Reflexiona
sobre el

proceso de
resolucion de
problemas:
revisando las
operaciones
utilizadas, las
unidades de los
resultados,
comprobando e
interpretando las
soluciones en el
contexto,
proponiendo
otras formas de

resolverlo
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EVALUACION

PROCEDIMIENTOS

INSTRUMENTOS

-Observacion sistematica.

-Andlisis de producciones de los

alumnos.

-Pruebas especificas.

- Escala de observacion por
categorias / descriptiva

-Registro anecddtico.

-Trabajos de aplicacién y sintesis.
-Cuaderno de clase.

-Resolucién de ejercicios y problemas.

-Pruebas objetivas. -Con material de

introduccién (plano, mapas...)

-Interpretacion de datos.

-Producciones plasticas.
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AREA: MATEMATICAS

NIVEL: 5° de PRIMARIA

INSTRUMENTOS, PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

Bloque 1.- Procesos, métodos y actitudes en Matematicas

CRITERIOS DE PROCEDIMIENTO |CC INSTRUMENTOS
EVALUACION S

Expresar verbalmente de |-Observacion - Escala de observacion
forma razonada el proceso |sistematica por categorias /
seguido en la resolucion descriptiva

de un problema. -Registro anecddtico.

Mediante este criterio se

valorara si el alumno o la

alumna es capaz de: --Analisis de -Resolucién de ejercicios
- Explicar la resolucién de un | producciones de los y problemas de forma
problema mediante el alumnos. oral.

redondeo.

- Explicar la resolucion de un

problema mediante

preguntas intermedias.




GOBIERNO DEL PRINCIPADO DE

CONSEJERIA DE EDUCACION, CULTURA Y DEPORTES
COLEGIO PUBLICO SABUGO - AVILES

Utilizar procesos de

razonamiento y estrategias

de resolucion de
problemas, realizando los
calculos necesarios y
comprobando las
soluciones obtenidas.

Mediante este criterio se

valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Usar las preguntas
intermedias para la solucién
de un problema.

- Usar la regla y el compas
como instrumentos que
ayuden a la solucion de
problemas geométricos.

- Usar la estimacion y el
redondeo como estrategia
para acercarnos a la

solucion de un problema.

Describir y analizar
situaciones de cambio,
para encontrar patrones,
regularidades y leyes
matematicas, en contextos
numeéricos, geométricos y
funcionales, valorando su
utilidad para hacer
predicciones.

Mediante este criterio se

-Observacion

sistematica.

--Analisis de
producciones de los

alumnos.

-Pruebas

especificas.

-Analisis de
producciones de los

alumnos.

- Escala de observacion
por categorias /
descriptiva

-Registro anecdatico.

-Trabajos de aplicacién y
sintesis.

-Cuaderno de clase.
-Resolucién de ejercicios

y problemas.

-Pruebas objetivas.
-Resolucién de ejercicios

y problemas.

-Trabajos de aplicaciéon y
sintesis.

-Cuaderno de clase.
-Resolucién de ejercicios

y problemas.
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valorara si el alumno o la

alumna es capaz de: -Pruebas objetivas.
- Descubrir y aplicar -Pruebas -Resolucion de ejercicios
patrones de repeticion especificas y problemas.

aplicando relaciones como
doble y mitad, triple y tercio,
para completar tablas.

- Crear o completar patrones
de seriaciones con
materiales manipulativos con
una o dos variables solas o
combinadas y comprobar la
solucién dada por otros
compainieros y otras
companeras.

- Expresar oralmente de
forma correcta y precisa las
instrucciones necesarias
para que otro compafnero u
otra companera pueda
plasmar la secuencia de un
determinado patrén
numerico.

- Explicar el significado de
tablas basadas en
situaciones cotidianas,
haciendo previsiones o

estimaciones sobre su

continuidad

- Escala de observacion
Profundizar en problemas por categorias /
resueltos, planteando descriptiva

pequenas variaciones en |-Observacion -Registro anecddético.
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los datos, otras preguntas,
etc.

Mediante este criterio se

valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:
- Utilizar el razonamiento

inverso para la
comprobacién del resultado
de un problema matematico.
- Usar los dibujos para la
resolucion de problemas
geométricos y para la
comprobacién de un

determinado resultado.

Realizar y presentar
informes sencillos sobre el
desarrollo, resultados y
conclusiones obtenidas en
el proceso de
investigacion.

Mediante este criterio se

valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Seguir un proceso
coherente de resolucion de
un problema matematico:
comprensioén del problema,
concepcion de un plan para
realizarlo, ejecucion de dicho
plan y revision del proceso
realizado y soluciones

obtenidas en el mismo.

sistematica

--Analisis de
producciones de los

alumnos.

-Pruebas

especificas

--Analisis de
producciones de los

alumnos.

-Pruebas

especificas

-Trabajos de aplicacién y
sintesis.

-Cuaderno de clase.
-Resolucién de ejercicios

y problemas.

-Pruebas objetivas.
-Resolucién de ejercicios

y problemas.

-Trabajos de aplicacién y
sintesis.

-Cuaderno de clase.
-Resolucién de ejercicios

y problemas.

-Pruebas objetivas.
-Resolucién de ejercicios

y problemas.
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Identificar y resolver
problemas de la vida
cotidiana, adecuados a su
nivel, estableciendo
conexiones entre la
realidad y las matematicas
y valorando la utilidad de
los conocimientos
matematicos adecuados
para la resolucion de
problemas.

Mediante este criterio se

valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Plantear y resolver
problemas a partir de
informacion cotidiana.

- Resolver problemas
geométricos del entorno en
los que sean necesarios
instrumentos de dibujo como
el compas y la regla.

- Realizar problemas del
entorno en los que sea
necesario el uso de sus

conocimientos en fracciones.

Conocer algunas
caracteristicas del método
de trabajo cientifico en
contextos de situaciones

problematicas a resolver.

-Observacion

sistematica

--Analisis de
producciones de los

alumnos.

-Pruebas

especificas

- Escala de observacion
por categorias /
descriptiva

-Registro anecddtico.

-Trabajos de aplicacioén y
sintesis.

-Cuaderno de clase.
-Resolucién de ejercicios

y problemas.
-Pruebas objetivas.

-Resolucién de ejercicios

y problemas.

- Escala de observacion




GOBIERNO DEL PRINCIPADO DE

CONSEJERIA DE EDUCACION, CULTURA Y DEPORTES
COLEGIO PUBLICO SABUGO - AVILES

Planificar y controlar las por categorias /
fases de método de descriptiva
trabajo cientifico en -Registro anecddatico.

situaciones adecuadas al

nivel.

Mediante este criterio se -Trabajos de aplicacion y
valorara si el alumno o la -Observacion sintesis.

alumna es capaz de: sistematica. -Cuaderno de clase.

- Plantear en forma de -Resolucién de ejercicios
problematica situaciones y problemas.

cotidianas que exijan una --Analisis de

determinada estrategia producciones de los -Pruebas objetivas.
matematica para su alumnos. -Resolucién de ejercicios
resolucion. y problemas.

- Probar ensayo/error con
diferentes estrategias para |-Pruebas
seleccionar las mas especificas.
adecuadas en la resolucion
de una situacion
problematica.

- Proponer vy justificar el
proceso de resolucion de un
problema que a priori se
entiende idéneo para
resolver el mismo.

- Analizar los propios errores
referidos al orden vy la
claridad en la presentacién
del problema, la estrategia
empleada, los calculos
efectuados y el resultado.

- Proponer diferentes

soluciones en
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desplazamientos, itinerarios
entre varios puntos, y
recorridos valorando
diferentes opciones para su
solucién, asi como los

resultados obtenidos.

Desarrollar y cultivar las
actitudes personales
inherentes al quehacer
matematico.

Superar bloqueos e
inseguridades ante la
resolucion de situaciones
desconocidas.
Reflexionar sobre las
decisiones tomadas,
aprendiendo para
situaciones similares
futuras.

Mediante este criterio se

valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Realizar estimaciones
sobre los resultados
esperados, contrastando su
validez.

- Aceptar las criticas
razonadas cuando los
resultados no se
corresponden con la
respuesta adecuada.

- Utilizar esquemas como

-Observacion

sistematica.

--Analisis de
producciones de los

alumnos.

-Pruebas

especificas.

- Escala de observacion
por categorias /
descriptiva

-Registro anecddético.

-Trabajos de aplicacién y
sintesis.

-Cuaderno de clase.
-Resolucién de ejercicios

y problemas.

-Pruebas objetivas.
-Resolucién de ejercicios

y problemas.
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herramienta para superar
inseguridades en la
resolucion de problemas
matematicos nuevos.

- Leer reflexivamente los
textos de los problemas o
situaciones matematicas
complejas para asi
conseguir una adecuada
alfabetizacion matematica
que

nos ayude a resolver mejor
los problemas.

- Utilizar el trabajo en grupo
para contrastar las
respuestas, soluciones de
problemas y demas
situaciones matematicas
para comprobar los
resultados obtenidos.

- Buscar y perseverar en
encontrar diferentes formas
de resolver un problema,
sopesando las ventajas e
inconvenientes de cada una.
- Exponer con claridad las
diferentes estrategias
seguidas en la resolucion de
un problema, justificando la
mas adecuada en cada
caso.

- Escala de observacion

Utilizar los medios por categorias /
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tecnoldégicos de modo descriptiva
habitual en el proceso de -Registro anecdatico.
aprendizaje, buscando,

analizando y

seleccionando -Trabajos de aplicaciéon y
informacién relevante en sintesis.

Internet o en otras fuentes, | -Observacion -Cuaderno de clase.
elaborando documentos sistematica. -Resolucién de ejercicios
propios, haciendo y problemas.

exposiciones y

argumentaciones de los --Analisis de - Interpretacion de datos.
mismos. producciones de los -Resolucién de ejercicios
Seleccionar y utilizar las alumnos. y problemas.

herramientas tecnolégicas
y estrategias para el
calculo, para conocer los
principios matematicos y
resolver problemas.

Mediante este criterio se -Pruebas

valorara si el alumno o la especificas.

alumna es capaz de:
- Extraer datos de tablas de

doble entrada y de graficos
representados mediante
recursos informaticos.

- Comparar y evaluar las
similitudes y diferencias al
representar la solucion de un
problema utilizando papel o
recursos tecnologicos para
representar algunos tipos de

graficos.

- Realizar exposiciones
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orales utilizando la PDl y los
recursos tecnologicos
disponibles para expresar
oralmente la estrategia
seguida para solucionar un
problema.

- Utilizar recursos
tecnolégicos para realizar
representaciones

geomeétricas.

Bloque 2.- Numeros

CRITERIOS DE PROCEDIMIENTO [CC INSTRUMENTOS
EVALUACION S

Leer, escribir y ordenar,

utilizando razonamientos |-Observacion - Escala de observacion
apropiados, distintos tipos | sistematica. por categorias /

de niumeros (romanos, descriptiva

naturales, fracciones y -Registro anecddético.
decimales hasta las --Analisis de

milésimas). producciones de

Mediante este criterio se los alumnos. -Trabajos de aplicacion y
valorara si el alumno o la sintesis.

alumna es capaz de: -Cuaderno de clase.

-- Leer y escribir numeros -Resolucion de ejercicios
naturales, utilizando el y problemas.

sistema decimal con letra y

grafia correspondiente, -Pruebas -Pruebas objetivas.
hasta nueve cifras. especificas. -Resolucién de ejercicios
- Representaciones graficas y problemas.

de numeros naturales,

decimales y fracciones.
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- Comparar y ordenar los
numeros naturales,
fraccionarios y decimales
hasta las milésimas.

- Realizar series
ascendentes y
descendentes de numeros
naturales con intervalos

numeéricos variables.

Interpretar diferentes tipos
de niameros segun su
valor, en situaciones de la
vida cotidiana.

Mediante este criterio se
valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Emitir y comprender
informaciones en las que
estén presentes numeros
naturales hasta nueve cifras.
- Aplicar a situaciones
cotidianas el valor de
nuameros fraccionarios.

- Interpretar situaciones
cotidianas en las que estén
presentes las milésimas

(tiempos).

Realizar operaciones y
calculos numéricos

mediante diferentes

-Observacion

sistematica.

--Analisis de
producciones de

los alumnos.

-Pruebas

especificas.

-Observacion

sistematica.

- Escala de observacién
por categorias /
descriptiva

-Registro anecdatico.

-Trabajos de aplicaciéon y
sintesis.

-Cuaderno de clase.
-Resolucién de ejercicios

y problemas.
-Pruebas objetivas.

-Resolucién de ejercicios

y problemas.

- Escala de observacion
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procedimientos, incluido
el calculo mental,
haciendo referencia
implicita a las propiedades
de las operaciones, en
situaciones de resolucion
de problemas.

Mediante este criterio se

valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

Realizar, con la estructura
del sistema decimal de
numeracion, calculos con
resultados numéricos hasta
nueve cifras, asociados a la
resolucion de problemas de
varias operaciones.

- Realizar operaciones de
suma, resta, multiplicacion
de numeros de hasta tres
cifras y divisiones con
divisores menores de cien.
- Representar graficamente
sumas y restas de
fracciones con el mismo
denominador, asi como

fracciones equivalentes.

Utilizar las propiedades de
las operaciones, las
estrategias personales y

los diferentes

--Analisis de
producciones de

los alumnos.

-Pruebas

especificas.

-Observacion

sistematica.

por categorias /
descriptiva

-Registro anecdatico.

-Trabajos de aplicacién y
sintesis.

-Cuaderno de clase.
-Resolucién de ejercicios

y problemas.

-Pruebas objetivas.
-Resolucién de ejercicios
y problemas.

-Interpretacion de datos.
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procedimientos que se
usan segun la naturaleza
del calculo que se ha de
realizar (algoritmos
escritos, calculo mental,
tanteo, estimacion,
calculadora).

Mediante este criterio se

valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

Efectuar diferentes calculos
con numeros naturales y
decimales, utilizando el
sistema de numeracién
decimal, con resultados de
numeros naturales hasta
nueve cifras y de decimales
hasta las milésimas.

- Calcular cualquier término
de una division, conocidos
los otros tres.

- Realizar mentalmente
operaciones combinando
diferentes algoritmos, en los
que intervengan tres
numeros menores de diez.
- Aplicar la prioridad de
operaciones de sumas,
restas, multiplicaciones y
divisiones.

- Utilizar las propiedades de

la division para operar con

--Analisis de
producciones de

los alumnos.

-Pruebas

especificas.

- Escala de observacion
por categorias /
descriptiva

-Registro anecddético.

-Trabajos de aplicacion y
sintesis.

-Cuaderno de clase.
-Resolucién de ejercicios

y problemas.

-Pruebas objetivas.
-Resolucién de ejercicios

y problemas.
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sus términos y calcular
cualquiera de los cuatro,
conocidos el resto.

- Realizar composiciones y
descomposiciones de

numeros naturales,

decimales.
Utilizar los numeros -Observacion
enteros, decimales, sistematica.

fraccionarios y los

porcentajes sencillos para - Escala de observacion
interpretar e intercambiar |--Analisis de por categorias /
informacion en contextos |producciones de descriptiva

de la vida cotidiana. los alumnos. -Registro anecdatico.

Mediante este criterio se

valorara si el alumno o la

alumna es capaz de: -Trabajos de aplicacion y
sintesis.

- Asociar situaciones reales |-Pruebas -Cuaderno de clase.

a su correspondiente especificas. -Resolucién de ejercicios

notacioén numeral, utilizando y problemas.

la clase de numero (natural,

decimal o fraccionario) mas

adecuada. -Pruebas objetivas.
- Utilizar de forma correcta -Resolucién de ejercicios
los numeros fraccionarios y problemas.

para representar situaciones
de la vida cotidiana.

- Realiza los calculos
numeéricos necesarios para

resolver problemas con

décimas, centésimas o
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milésimas y numeros

fraccionarios.

Operar con los niumeros
teniendo en cuenta la
jerarquia de las
operaciones, aplicando las
propiedades de las
mismas, las estrategias
personales y los diferentes
procedimientos

que se utilizan segun la
naturaleza del calculo que
se ha de realizar
(algoritmos escritos,
calculo mental, tanteo,
estimacion, calculadora),
usando el mas adecuado.

Mediante este criterio se

valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Resolver expresiones con
operaciones combinadas,
sumas, restas,
multiplicaciones y divisiones,
respetando las prioridades
de las mismas.

- Estimar resultados de
operaciones con
multiplicaciones

y divisiones por la unidad

seguida de ceros.

-Observacion

sistematica.

--Analisis de
producciones de

los alumnos.

-Pruebas

especificas.

- Escala de observacion
por categorias /
descriptiva

-Registro anecddtico.

-Trabajos de aplicacién y
sintesis.

-Cuaderno de clase.
-Resolucién de ejercicios

y problemas.

-Pruebas objetivas.
-Resolucién de ejercicios

y problemas.
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- Resolver utilizando la
calculadora expresiones con
combinacion de mas de un
algoritmo, respetando la
prioridad de los mismos.

- Comprobar algunas
propiedades de diferentes
algoritmos, mediante la
utilizacion de la calculadora.
- Representar graficamente
nameros naturales y
fraccionarios.

- Realizar e interpretar
graficos que representen
operaciones sencillas con -Observacion

numeros fraccionarios. sistematica.

Conocer, utilizar y
automatizar algoritmos --Analisis de

estandar de suma, resta, producciones de

multiplicacion y division los alumnos. - Escala de observacion
con distintos tipos de por categorias /
numeros, en descriptiva
comprobacion de -Registro anecddtico.
resultados

en contextos de

resolucion de problemas y |-Pruebas -Trabajos de aplicacion y
en situaciones de la vida |especificas. sintesis.

cotidiana. -Cuaderno de clase.
Mediante este criterio se -Resolucién de ejercicios
valorara si el alumno o la y problemas.

alumna es capaz de:

-Pruebas objetivas.
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- Establecer las relaciones -Resolucién de ejercicios
posibles entre los términos y problemas.

de la operacion de division,
realizando habitualmente la
prueba.

- Averiguar diferentes formas
de realizar un calculo con
operaciones combinadas,
descartando las opciones no
validas.

- Escribir el desarrollo de
una potencia y calcular el
resultado de la misma.

- Efectuar sumas y restas -Observacion
con numeros fraccionarios y | sistematica.

realizar su representacion

grafica.
--Analisis de
Identificar, resolver producciones de
problemas de la vida los alumnos.
cotidiana, adecuados a su - Escala de observacion
nivel, estableciendo por categorias /
conexiones entre la descriptiva
realidad y las matematicas -Registro anecddtico.

y valorando la utilidad de |-Pruebas

los conocimientos especificas.

matematicos adecuados y -Trabajos de aplicacién y
reflexionando sobre el sintesis.

proceso aplicado para la -Cuaderno de clase.
resolucion de problemas. -Resolucion de ejercicios
Mediante este criterio se y problemas.

valorara si el alumno o la

alumna es capaz de: -Pruebas objetivas.
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-Resolucién de ejercicios
Utilizar situaciones reales y problemas.

cercanas para extraer los
problemas que se plantean
de forma cotidiana en las
mismas.

- Anotar las expresiones
utilizadas para resolver los
problemas de manera clara,
en horizontal y explicitando
lo que son cada uno de los
resultados obtenidos.

- Plantear problemas reales,
cuya respuesta sea abierta,
permitiendo diferentes
resultados validos.

- Analizar diferentes
razonamientos para resolver
situaciones problematicas.

- Plantear problemas con
enunciados adecuados,
conocidas las expresiones

para su resolucion

Bloque 3.- Medida

CRITERIOS DE PROCEDIMIENTO |CC INSTRUMENTOS
EVALUACION S

Seleccionar, instrumentos
y unidades de medida - Escala de observacién

usuales, haciendo -Observacion por categorias /

previamente estimaciones | sistematica. descriptiva
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y expresando con -Registro anecddético.
precision medidas de

longitud, superficie, peso/ |--Analisis de

masa, capacidad y producciones de -Trabajos de aplicacioén y
tiempo, en contextos los alumnos. sintesis.

reales. -Cuaderno de clase.
Mediante este criterio se -Resolucién de ejercicios
valorara si el alumno o la y problemas.

alumna es capaz de:

-Pruebas -Pruebas objetivas.
Escoger el instrumento de | especificas. -Resolucion de ejercicios
medida en funcion de lo que y problemas.

se vaya a medir y utilizarlo
adecuadamente.

- Realizar estimaciones de
medida de objetos de la
vida cotidiana, y medirlos de
forma precisa.

- Expresar las mediciones
realizadas de forma
compleja e incompleja.

- Utilizar para la medida de
longitudes unidades
mayores y mas pequefias
que el metro.

- Utilizar para la medida de
capacidad unidades
mayores y mas pequefias
que el litro.

- Utilizar para la medida de
peso/masa unidades

mayores y mas pequefias

que el gramo.
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- Utilizar para la medida del
tiempo unidades mayores

que el ano.

Escoger los instrumentos
de medida mas
pertinentes en cada caso,
estimando la medida de
magnitudes de longitud,
capacidad, masa y tiempo
haciendo previsiones
razonables.

Mediante este criterio se

valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Estimar las medidas de
magnitudes de longitud,
capacidad, masa y tiempo
haciendo previsiones
razonables.

- Elegir la unidad y los
instrumentos mas
adecuados para medir y
expresar una medida
determinada.

- Expresar de forma
compleja e incompleja los
resultados obtenidos de las

estimaciones realizadas.

Operar con diferentes

medidas.

Observacion

sistematica.

--Analisis de
producciones de

los alumnos.

-Pruebas

especificas.

- Escala de observacién
por categorias /
descriptiva

-Registro anecdatico.

-Trabajos de aplicaciéon y
sintesis.

-Cuaderno de clase.
-Resolucién de ejercicios

y problemas.

-Pruebas objetivas.
-Resolucién de ejercicios

y problemas.
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Mediante este criterio se

valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Convertir unas unidades
en otras de la misma
magnitud.

- Expresar en forma simple
la medicién de una longitud,
capacidad o masa dada en

forma compleja o viceversa

Utilizar las unidades de
medida mas usuales,
convirtiendo unas
unidades en otras de la
misma magnitud,
expresando los
resultados en las
unidades de medida mas
adecuadas, explicando
oralmente y por escrito, el
proceso seguido y
aplicandolo a la
resolucion de problemas.

Mediante este criterio se

valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Aplicar las unidades mas
correctas en la estimacion
de medidas de objetos

cotidianos.

Observacion

sistematica.

--Analisis de
producciones de

los alumnos.

-Pruebas

especificas.

Observacion

sistematica.

--Analisis de

producciones de

- Escala de observacion
por categorias /
descriptiva

-Registro anecddtico.

-Trabajos de aplicacién y
sintesis.

-Cuaderno de clase.
-Resolucién de ejercicios

y problemas.

-Pruebas objetivas.
-Resolucién de ejercicios

y problemas.

- Escala de observacion
por categorias /
descriptiva

-Registro anecdatico.
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- Utilizar las unidades los alumnos. -Trabajos de aplicaciéon y
adecuadas para la medida sintesis.

en diferentes procesos de la -Cuaderno de clase.

vida cotidiana. -Resolucién de ejercicios
- Realizar la conversion de y problemas.

los resultados en otras -Pruebas

unidades de la misma especificas. -Pruebas objetivas.
magnitud. -Resolucion de ejercicios
- Explicar el proceso y problemas.

seguido en las mediciones y
en las conversiones de
forma escrita.

- Aplicar los procesos de
conversioén en la resolucion
de problemas para dar un
resultado en una
determinada unidad de

medida.

Conocer las unidades de
medida del tiempo y sus
relaciones, utilizandolas
para resolver problemas
de la vida diaria.

Mediante este criterio se

valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Utilizar con correccion las
unidades de medida de
tiempo mas usuales.

- Determinar el siglo

correspondiente a un aino
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dado.

- Conocer y relacionar
unidades de tiempo
mayores que el afo: lustro,
década, siglo y milenio.

- Convertir una medida de
tiempo dada en horas,
minutos y segundos.

- Transformar una expresion
compleja en incompleja y
viceversa.

- Utilizar el sistema
sexagesimal para la
resolucion de problemas
cotidianos sencillos que
tengan relacion con la
medida del tiempo.

- Conocer vocabulario
especifico de la medida del
tiempo tanto en la
antigiedad como en el
mundo actual.

- Sabe sumar y restar
cantidades de tiempo dadas

en un problema.

Conocer el sistema
sexagesimal para realizar
calculos con medidas
angulares.

Mediante este criterio se

valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

Observacion

sistematica.

--Analisis de
producciones de

los alumnos.

-Pruebas

especificas.

- Escala de observacion
por categorias /
descriptiva

-Registro anecddético.

-Trabajos de aplicacion y
sintesis.

-Cuaderno de clase.
-Resolucién de ejercicios

y problemas.

-Pruebas objetivas.
-Resolucién de ejercicios

y problemas.
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Clasificar y medir angulos
utilizando el sistema
sexagesimal.

- Dibujar angulos con la
ayuda de un transportador
de angulos con precisioén de
grados.

- Medir los angulos de una
figura plana utilizando el

sistema sexagesimal.

Identificar, resolver

problemas de la vida Observacion

cotidiana, adecuados a su | sistematica. - Escala de observacién
nivel, estableciendo por categorias /
conexiones entre la descriptiva

realidad y las --Analisis de -Registro anecdatico.

matematicas y valorando |producciones de

la utilidad de los los alumnos.

conocimientos -Trabajos de aplicaciéon y
matematicos adecuados y sintesis.

reflexionando sobre el -Cuaderno de clase.
proceso aplicado para la -Resolucién de ejercicios
resolucion de problemas. |-Pruebas y problemas.

Mediante este criterio se especificas.

valorara si el alumno o la -Pruebas objetivas.
alumna es capaz de: -Resolucién de ejercicios

y problemas.
Usar la estimacion de
resultados como medio para

resolucion de problemas.

- Valorar el orden y la
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presentacion en la

resolucion de problemas.

- Aplicar y valorar la division | Observacion - Escala de observacion
de un problema en partes sistematica. por categorias /
para una mejor resolucion. descriptiva

-Registro anecdatico.
--Analisis de
producciones de
los alumnos. -Trabajos de aplicaciéon y
sintesis.

-Cuaderno de clase.
-Resolucién de ejercicios
y problemas.

-Pruebas
especificas. -Pruebas objetivas.
-Resolucién de ejercicios

y problemas.
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Bloque 4.- Geometria

CRITERIOS DE
EVALUACION

PROCEDIMIENTO
S

CC

INSTRUMENTOS

Utilizar las nociones
geomeétricas de
paralelismo,
perpendicularidad,
simetria, geometria,
perimetro y superficie para
describir y comprender
situaciones de la vida
cotidiana.

Mediante este criterio se

valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

Diferenciar perimetros y
superficies en la descripcion
de elementos cotidianos.

- Descubrir diferentes
relaciones geomeétricas en
entornos reales.

- Construir figuras simétricas
respecto a un eje mediante
el plegado, la utilizacion de
espejos y el empleo de regla
y compas.

- Construir angulos dada su

amplitud.

Conocer las figuras

Observacion

sistematica.

--Analisis de
producciones de

los alumnos.

-Pruebas

especificas.

- Escala de observacion
por categorias /
descriptiva

-Registro anecddatico.

-Trabajos de aplicacién y
sintesis.

-Cuaderno de clase.
-Resolucién de ejercicios
y problemas.

-Producciones plasticas.

-Pruebas objetivas.
-Resolucién de ejercicios

y problemas.
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planas; cuadrado,
rectangulo, romboide,
triangulo, trapecio y
rombo.

Mediante este criterio se

valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Realizar diferentes
descomposiciones de un
poligono irregular en varios
poligonos diferentes.

- Realizar composiciones
artisticas cuyos elementos
basicos sean figuras
geométricas en el plano.

- Establecer diferentes
clasificaciones de los
triangulos, en funcion de las
peculiaridades de sus lados
y angulos.

- Dibujar diferentes figuras
geomeétricas en el plano,
tanto poligonos como
circulares, utilizando
elementos de dibujo y

recursos tecnologicos.

Comprender el método de
calcular el area de un
paralelogramo, triangulo,
trapecio, y rombo. Calcular

el area de figuras planas.

Observacion

sistematica.

--Analisis de
producciones de

los alumnos.

-Pruebas

especificas.

Observacion

sistematica.

- Escala de observacién
por categorias /
descriptiva

-Registro anecdatico.

-Trabajos de aplicaciéon y
sintesis.

-Cuaderno de clase.
-Resolucién de ejercicios
y problemas.

-Producciones plasticas.

-Pruebas objetivas.
-Resolucién de ejercicios

y problemas.

- Escala de observacion
por categorias /

descriptiva




GOBIERNO DEL PRINCIPADO DE

CONSEJERIA DE EDUCACION, CULTURA Y DEPORTES
COLEGIO PUBLICO SABUGO - AVILES

Mediante este criterio se

valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Realizar medidas de
perimetros de los espacios
cercanos, tras realizar las
estimaciones
correspondientes.

- Calcular areas de
poligonos irregulares,
utilizando la cuadricula como

patron de medida.

Utilizar las propiedades de
las figuras planas para
resolver problemas.

Mediante este criterio se

valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Realizar calculos de
perimetros asociados a
recorridos, cierres de
parcelas, etc. que tengan
formas geométricas
determinadas.

- Calcular el angulo de un
triangulo o de un
cuadrilatero, conocidos los

demas.

Conocer las

--Analisis de
producciones de

los alumnos.

-Pruebas

especificas.

Observacion

sistematica.

--Analisis de
producciones de

los alumnos.

-Pruebas

-Registro anecddético.

-Trabajos de aplicacioén y
sintesis.

-Cuaderno de clase.
-Resolucién de ejercicios

y problemas.

-Pruebas objetivas.
-Resolucién de ejercicios

y problemas.

- Escala de observacién
por categorias /
descriptiva

-Registro anecdatico.

-Trabajos de aplicaciéon y
sintesis.

-Cuaderno de clase.
-Resolucién de ejercicios

y problemas.

-Pruebas objetivas.

-Resolucién de ejercicios
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caracteristicas y aplicarlas | especificas. y problemas.
para clasificar: poliedros,
prismas, piramides,
cuerpos redondos: cono,
cilindro y esferay sus
elementos basicos.

Mediante este criterio se

valorara si el alumno o la - Escala de observacién

alumna es capaz de: por categorias /
Observacion descriptiva

Analizar y establecer las sistematica. -Registro anecdotico.

diferencias y similitudes de

los diferentes elementos que

componen un cuerpo --Analisis de -Trabajos de aplicacion y
geomeétrico. producciones de sintesis.

- Realizar desarrollos y los alumnos. -Cuaderno de clase.
construir cuerpos -Resolucién de ejercicios
geométricos a partir del y problemas.

mismo. -Producciones plasticas.

- Identificar y describir las

diferentes figuras que -Pruebas

componen el desarrollo de | especificas. -Pruebas objetivas.

un cuerpo geomeétrico. -Resolucién de ejercicios
- Reconocer los cuerpos y problemas.

geomeétricos a partir del

desarrollo de los mismos.

Interpretar
representaciones
espaciales realizadas a
partir de sistemas de

referencia y de objetos o

situaciones familiares. - Escala de observacion
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Mediante este criterio se

valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

Representar puntos en un
diagrama de coordenadas
cartesianas.

- Identificar puntos u objetos
conociendo sus
coordenadas.

- Realizar recorridos
siguiendo los
desplazamientos indicados
en un sistema de
coordenadas cartesianas.

- Analizar diferentes
itinerarios posibles para
efectuar un desplazamiento
real y seleccionar de forma
razonada el mas adecuado.
- Efectuar itinerarios con
distancias adecuadas,
siguiendo las indicaciones
de un plano o croquis.

- Elaborar planos con
situacién de objetos
presentes en la realidad.

- Interpretar planos de
recorridos de autobuses o
metro, calculando tiempos y
distancias.

- Comparar € interpretar la

informacién contenida en

Observacion

sistematica.

--Analisis de
producciones de

los alumnos.

-Pruebas

especificas.

por categorias /
descriptiva

-Registro anecdatico.

-Trabajos de aplicacién y
sintesis.

-Cuaderno de clase.
-Resolucién de ejercicios
y problemas.

-Producciones plasticas.

-Pruebas objetivas.
-Resolucién de ejercicios
y problemas.

-Interpretacion de datos.
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diferentes mapas en los que
se represente el mismo

lugar, a escalas diferentes.

Identificar, resolver
problemas de la vida
cotidiana, adecuados a su
nivel, estableciendo
conexiones entre la
realidad y las matematicas
y valorando la utilidad de
los conocimientos
matematicos adecuados y
reflexionando sobre el
proceso aplicado para la
resolucién de problemas.

Mediante este criterio se

valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Utilizar figuras geométricas
(Tangram) para representar
fracciones.

- Calcular superficies de
lugares cotidianos: clase,
patio.

- Calcular distancias reales
mediante planos o mapas y
las escalas
correspondientes.

- Aplicar el precio por metro
cuadrado en el calculo de

costes en situaciones reales.

Observacion

sistematica.

--Analisis de
producciones de

los alumnos.

-Pruebas

especificas.

- Escala de observacién
por categorias /
descriptiva

-Registro anecdatico.

-Trabajos de aplicaciéon y
sintesis.

-Cuaderno de clase.
-Resolucién de ejercicios
y problemas.

-Producciones plasticas.

-Pruebas objetivas.

-Con material de
introduccion (plano,
mapas...)

-Interpretacion de datos.
-Resolucién de ejercicios

y problemas.
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Bloque 5. Estadistica y probabilidad

CRITERIOS DE
EVALUACION

PROCEDIMIENTO
S

CC

INSTRUMENTOS

Recoger y registrar una
informacion cuantificable,
utilizando algunos
recursos sencillos de
representacion grafica:
tablas de datos, bloques
de barras, diagramas
lineales, comunicando la
informacion.

Mediante este criterio se

valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Registrar la informacion
dada en graficos dobles y
graficos circulares.

- Ordenar en una tabla un
conjunto de datos que

representan una situacion.

Realizar, leer e interpretar
representaciones graficas
de un conjunto de datos

relativos al entorno

Observacion

sistematica.

--Analisis de
producciones de

los alumnos.

-Pruebas

especificas.

- Escala de observacién
por categorias /
descriptiva

-Registro anecdatico.

-Trabajos de aplicaciéon y
sintesis.

-Cuaderno de clase.
-Resolucién de ejercicios

y problemas.

-Pruebas objetivas.
-Resolucién de ejercicios
y problemas.

-Interpretacion de datos.




GOBIERNO DEL PRINCIPADO DE

CONSEJERIA DE EDUCACION, CULTURA Y DEPORTES
COLEGIO PUBLICO SABUGO - AVILES

inmediato.

Mediante este criterio se

valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Recoger y registrar datos
por medio de graficos
referidos a encuestas,
mediciones u observaciones
del entorno.

- Valorar la importancia del
analisis critico de
informaciones que se
presentan mediante graficos
estadisticos.

- Resolver problemas por
medio de la busqueda de
datos en un gréfico.

- Interpretar
representaciones graficas
mas complejas como son los
graficos dobles.

- Calcular la frecuencia,
media y moda de una tabla
de datos dada.

- Realizar diferentes
representaciones graficas de
una misma tabla de datos

estadisticos.

Hacer estimaciones
basadas en la experiencia

sobre el resultado

Observacion

sistematica.

--Analisis de
producciones de

los alumnos.

-Pruebas

especificas.

- Escala de observacion
por categorias /
descriptiva

-Registro anecddético.

-Trabajos de aplicacion y
sintesis.

-Cuaderno de clase.
-Resolucién de ejercicios
y problemas.

-Producciones plasticas.

-Pruebas objetivas.
-Resolucién de ejercicios
y problemas.

-Interpretacion de datos.

- Escala de observacion




GOBIERNO DEL PRINCIPADO DE

CONSEJERIA DE EDUCACION, CULTURA Y DEPORTES
COLEGIO PUBLICO SABUGO - AVILES

(posible, imposible,
seguro, mas o menos
probable) de situaciones
sencillas en las que
intervenga el azary
comprobar dicho
resultado.

Mediante este criterio se

valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Calcular la probabilidad de
que ocurra un suceso
determinado.

- Realizar tablas de registro
de datos sobre experiencias

de azar realizadas en grupo.

Observar y constatar que
hay sucesos imposibles,
sucesos que con casi toda
seguridad se producen, o
que se repiten, siendo mas
0 menos probable esta
repeticion.

Mediante este criterio se

valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

Utilizar los conceptos de:
frecuencia, moda y mediana,
para la recogida y

tratamiento de los datos

Observacion

sistematica.

--Analisis de
producciones de

los alumnos.

-Pruebas

especificas.

Observacion

sistematica.

--Analisis de
producciones de

los alumnos.

por categorias /
descriptiva

-Registro anecdatico.

-Trabajos de aplicacién y
sintesis.

-Cuaderno de clase.
-Resolucién de ejercicios

y problemas.

-Pruebas objetivas.
-Resolucién de ejercicios
y problemas.

-Interpretacion de datos.

- Escala de observacion
por categorias /
descriptiva

-Registro anecddtico.

-Trabajos de aplicacién y
sintesis.

-Cuaderno de clase.
-Resolucién de ejercicios
y problemas.

-Producciones plasticas.
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obtenidos en los procesos
de calculo de
probabilidades.

- Representar graficamente

los sucesos observados.

Identificar, resolver
problemas de la vida
cotidiana, adecuados a su
nivel, estableciendo
conexiones entre la
realidad y las matematicas
y valorando la utilidad de
los conocimientos
matematicos adecuados y
reflexionando sobre el
proceso aplicado para la
resolucion de problemas.

Mediante este criterio se

valorara si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Usar la estimacion de
resultados como medio para
resolucion de problemas.

- Valorar el orden y la
presentacion en la
resolucion de problemas.

- Aplicar y valorar la division
de un problema en partes

para una mejor resoluciéon

-Pruebas

especificas.

Observacion

sistematica.

--Analisis de
producciones de

los alumnos.

-Pruebas

especificas.

-Pruebas objetivas.
-Resolucién de ejercicios
y problemas.

-Interpretacion de datos.

- Escala de observacién
por categorias /
descriptiva

-Registro anecdatico.

-Trabajos de aplicaciéon y
sintesis.

-Cuaderno de clase.
-Resolucién de ejercicios
y problemas.

-Producciones plasticas.

-Pruebas objetivas.
-Resolucién de ejercicios
y problemas.

-Interpretacion de datos.
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CRITERIOS DE CALIFICACION

AREA MATEMATICAS- 5° DE PRIMARIA

VARIABLE ASPECTOS VALORADOS % APLICADO

- CONCEPTOS MATEMATICOS

- NUMERACION.
- OPERACIONES.
- MEDIDA.
ASPECTOS
PROPIOS DE )
- GEOMETRIA.
LA MATERIA
80%
(Pruebas

_ - TRATAMIENTO DE LA
orales, escritas

INFORMACION.
y trabajos)
- RESOLUCION DE
SITUACIONES
- RAZONAMIENTO Y
PROBLEMAS
ACTIVIDADES 10%
DE AULA - RESPETO POR LAS

(Observacion y | NORMAS DE AULA'Y DEL
registro) CENTRO.

ACTITUD - ASISTENCIA.
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- ESFUERZO.

- INTERES Y PARTICIPACION.

- CUADERNO DE CLASE.

(Presentacion, orden y limpieza)

- ORGANIZACION DE
MATERIALES

-- TRABAJO EN GRUPO

- APORTACION DE
MATERIALES.

TAREAS DE | - ACTIVIDADES REALIZADAS

CASA EN CASA: DEBERES 10%
(Observacion y °
registro) - REALIZACION DE TRABAJOS

ESPECIFICOS
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AREA DE MATEMATICAS

CONSEJERIA DE EDUCACION, CULTURA Y DEPORTES

INSTRUMENTOS NIVEL DE DESEMPENO - DESCRIPTORES
22 ) L pligglelelEs EXCELENTE BUENO REGULAR MALO SOl
EVALUACION
PRUEBAS Lee, escribe, Lee, escribe, Comete errores en | Tiene muchas
ESCRITAS ordena, compone y | ordena, componey | la lectura, escritura, | dificultades en la
(80%) descompone los descompone los ordenacion, lectura, escritura,

numeros numeros composicion y composiciéon y
NUMERACION

estudiados. estudiados aunque | descomposicion de | descomposicion de

(10 Puntos) comete algun error. | los numeros los numeros

(7,5 Puntos) estudiados. estudiados.
(5 Puntos) (2,5 6 0 Puntos)

CONCEPTOS Comprende y aplica | Comprende los Parece comprender | Dificultades/no
MATEMATICOS | correctamente los conceptos los conceptos comprension de los

conceptos matematicos matematicos conceptos

estudiados en la estudiados pero estudiados pero matematicos

resolucion de las

comete algun error

comete errores en

estudiados y de su
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actividades en la resolucion de | la resolucién de las | aplicacion en las
propuestas. las actividades actividades actividades
(10 Puntos) propuestas. propuestas. propuestas.

(7,5 Puntos) (5 Puntos) (2,5 6 0 Puntos)

OPERACIONES

Realiza con soltura
calculos numéricos/
mentales
comprendiendo y
aplicando las
propiedades
estudiadas.

(10 Puntos)

Comete algun error
en la realizacion de
calculos numéricos/
mentales y en la
aplicacion de las
propiedades
estudiadas.

(7,5 Puntos)

Comete errores en
la realizacion de
calculos numéricos/
mentales y en la
aplicacion de las
propiedades
estudiadas.

(5 Puntos)

Comete numerosos
errores en la
realizacién de
calculos numéricos/
mentales y en la
aplicacion de las
propiedades
estudiadas.

(2,5 6 0 Puntos)

INSTRUMENTOS

INDICADORES

NIVEL DE DESEMPENO - DESCRIPTORES

EVALUACION
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ALY EXCELENTE BUENO REGULAR MALO
PRUEBAS Conoce y Aunque conoce | Aunque conoce | Conoce las
ESCRITAS realiza las diferentes las diferentes diferentes

(80%) equivalencias unidades de unidades de unidades de
entre las longitud, longitud, longitud,
diferentes superficie, peso, | superficie, peso, | superficie, peso,
unidades de capacidad, capacidad, capacidad,

MEDIDA longitud, tiempo y dinero, | tiempo y dinero, | tiempo y dinero
superficie, peso, | comete algun comete errores | pero comete
capacidad, error entre sus entre sus demasiados
tiempo y dinero. | equivalencias. equivalencias. errores entre
(10 Puntos) (7,5 Puntos) (5 Puntos) sus
equivalencias.
(2560
] Puntos)
GEOMETRIA Reconoce, Comete algun Comete errores | Comete
diferencia, y error en el en el nUMerosos
clasifica las reconocimiento, | reconocimiento, | errores en el
principales la diferencia, y la diferencia, y reconocimiento,
figuras la clasificacion la clasificacion la diferencia, y
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geométricas en | de las de las la clasificacion
funcién de sus principales principales de las
elementos. figuras figuras principales
(10 Puntos) geométricas en | geométricas en | figuras
funcién de sus funcién de sus geométricas en
elementos elementos funcion de sus
(7,5 Puntos) (5 Puntos) elementos
(2560
Puntos)
TRATAMIENTO | Organiza y Comete algun Comete errores | Comete
DE LA clasifica datosy | erroren la en la nuUMerosos

INFORMACION

con ellos
construye e
interpreta
correctamente
tablas y
graficos.

(10 Puntos)

organizacion y
clasificacion de
datos y/o en la
construccion e
interpretacion de
tablas y
graficos.

(7,5 Puntos)

organizacion y
clasificacion de
datos y/o en la
construccion e
interpretacion de
tablas y
graficos.

(5 Puntos)

errores en la
organizacion y
clasificacion de
datos y/o en la
construccion e
interpretacion de
tablas y
graficos.
(2,660

Puntos)
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Puntuacion : 100 Puntos

Nivel de desempeio aplicable a cada pregunta y aspecto evaluado.

(80%-8 Puntos de 1 a 10)

Identifica los Identifica los Identifica los Identifica / no,
datos, planteay | datos, plantea datos, no los datos, no
resuelve correctamente el | plantea plantea y/o
. correctamente proceso pero correctamente el | resuelve de
RESOLUCION . - :
DE una situacion comete errores | proceso pero forma incorrecta
problematica. de calculo en la | resuelve una situacion
PROBLEMAS _ ,
(10 Puntos) resolucion de correctamente problematica.
una situacion una situacion (2,560
problematica. problematica. Puntos)
(7,5 Puntos) (5 Puntos)
Maxima

| INSTRUMENTOS |

INDICADORES |

NIVEL DE DESEMPENO - DESCRIPTORES

| EVALUACION |
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CON POCAS
O SIEMPRE REGULARIDAD A VECES VECES
2GR Cuadernos de Actividades (4 Puntos)
- Presentacion:
orden y limpieza. 1 Punto 0,5 Puntos 0,25 Puntos 0 Puntos
- Contenidos
trabajados e
identificacion de 1 Punto 0,5 Puntos 0,25 Puntos 0 Puntos
las actividades.
NP2 - Organizacion
DE TAREAS de espacios. 1 Punto 0,5 Puntos 0,25 Puntos 0 Puntos
(10%)
- Autocorreccion
de las 1 Punto 0,5 Puntos 0,25 Puntos 0 Puntos
actividades.
Trabajo en el Aula (4 Puntos)
- Mantiene la
. 1 Punto 0,5 Puntos 0,25 Puntos 0 Puntos

atencion.
- Constanciay 1 Punto 0,5 Puntos 0,25 Puntos 0 Puntos
esfuerzo en el
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trabajo.

- Participacion
1 Punto 0,5 Puntos 0,25 Puntos 0 Puntos
en clase.

- Realizacion de

1 Punto 0,5 Puntos 0,25 Puntos 0 Puntos
trabajos.

Tareas de casa (2 Puntos)

2 Puntos 1 Punto 0,5 Punto 0 Puntos
Responsabilidad.
Maxima
Puntuacion : 10 Puntos
(10%-1 Punto de 1 a 10)
INSTRUMENTOS
DE NIVEL DE DESEMPENO - DESCRIPTORES
EVALUACION INDICADORES EVALUACION
HABITOS Y CON POCAS
SIEMPRE A VECES
ACTITUDES REGULARIDAD VECES
(10%) Interés por la 2 Puntos 1 Punto 0,5 Punto 0 Puntos
materia
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Trabajo en

grupo. 2 Puntos 1 Punto 0,5 Punto 0 Puntos
Aportacion de

Materiales 2 Puntos 1 Punto 0,5 Punto 0 Puntos
Uso de la

agenda escolar. 2 Puntos 1 Punto 0,5 Punto 0 Puntos
Normas de

clase 2 Puntos 1 Punto 0,5 Punto 0 Puntos

Maxima Puntuacion : 10 Puntos

(10%-1 Punto de 1 a 10)
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REQUISITOS MIiNIMOS.-

AREA DE MATEMATICAS

PRIMERA EVALUACION

NUMEROS Y OPERACIONES

e Leer, escribir y ordenar, utilizando razonamientos apropiados, distintos tipos de numeros (romanos, naturales, fracciones y

decimales hasta las milésimas).
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Representar graficamente niumeros naturales y fraccionarios.

Realizar operaciones y calculos de sumas, restas, multiplicaciones de numeros de hasta seis cifras y divisiones con

divisores menores de cien.

Efectuar diferentes calculos con numeros naturales y decimales, utilizando el sistema de numeracion decimal, con

resultados de numeros naturales hasta nueve cifras y de decimales hasta las milésimas.

Realizar mentalmente operaciones combinando diferentes algoritmos.

Resolver expresiones con operaciones combinadas, sumas, restas, multiplicaciones y divisiones, respetando las prioridades

de las mismas.

Establecer las relaciones posibles entre los términos de la operacidn de division, realizando habitualmente la prueba.

Conocer y aplicar los criterios de divisibilidad por 2, por 5y por 10.

Identificar y resolver problemas de la vida cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la realidad y las

matematicas.
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Expresar verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la resoluciéon de un problema.

Plantear en forma de problema situaciones cotidianas que exijan una determinada estrategia matematica para su resolucion.

SEGUNDA EVALUACION
MEDIDAS

Identificar las unidades del Sistema Métrico Decimal: Longitud, capacidad, masay superficie.

e Expresar las mediciones realizadas de forma compleja e incompleja.

e Convertir unas unidades en otras de la misma magnitud.

e Utilizar las unidades adecuadas para la medida en diferentes procesos de la vida cotidiana.

e Utilizar con correccion las unidades de medida de tiempo mas usuales.

e Determinar el siglo correspondiente a un afio dado.
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Conocer y relacionar unidades de tiempo mayores que el afio: lustro, década, siglo y milenio.

Convertir una medida de tiempo dada en horas, minutos y segundos.

Conocer el valor y las equivalencias entre las diferentes monedas y billetes del sistema monetario de la Unién Europea.

GEOMETRIA

Descubrir diferentes relaciones geométricas en entornos reales.

Trazar angulos e identificar y representar angulos en diferentes posiciones con el empleo de regla, compas y

transportador.

Expresar verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la resolucién de un problema.

Plantear en forma de problema situaciones cotidianas que exijan una determinada estrategia matematica para su

resolucion.

TERCERA EVALUACION
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Dibujar diferentes figuras geométricas en el plano, tanto poligonos como circulares, utilizando elementos de dibujo y

recursos tecnoldgicos.

e Calcular el areay el perimetro de: rectangulo, cuadrado, triangulo y rombo.

e |dentificar y diferenciar los elementos basicos de circunferencia y circulo: centro, radio, diametro, cuerda, arco.

e Conocer las caracteristicas y aplicarlas para clasificar: poliedros, prismas, piramides, cuerpos redondos: cono, cilindro y

esfera y sus elementos basicos.

TRATAMIENTO DE LA INFORMACION.- ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

e Extraer datos de tablas de doble entrada y de graficos.
e Registrar la informacion dada en graficos dobles y graficos circulares.

e Ordenar en una tabla un conjunto de datos que representan una situacion.

REQUISITOS MINIMOS.- EVALUACION FINAL
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AREA DE CIENCIAS DE LA NATURALEZA

e Observar, identificar las caracteristicas y clasificar los seres vivos: reino animal, reino de las plantas, reino de los hongos.

Otros reinos.

e Observar, identificar y describir las caracteristicas y componentes de los diferentes ecosistemas: pradera, charca, bosque,

litoral y ciudad.

e Describir de forma elemental las relaciones de interdependencia que se establecen en un ecosistema entre los seres vivos,

la materia y la energia, reconociendo la importancia del equilibrio ecoldgico.

e Valorar la necesidad de respetar y proteger los seres vivos y el medio ambiente para mejorar nuestra calidad de vida.

e Conocer la estructura de los seres vivos: células, tejidos, tipos, 6érganos, aparatos y sistemas, identificando las principales

caracteristicas y funciones.

e |dentificar y localizar los principales 6rganos implicados en la realizacion de las funciones vitales del cuerpo humano,

estableciendo algunas relaciones fundamentales entre ellas y determinados habitos de salud.

e Estudiar y clasificar materiales por sus propiedades: dureza, solubilidad...
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Obtener, seleccionar y organizar informacién concreta y relevante mediante la consulta de textos en bibliotecas y utilizando

las Tecnologias de la Informacién y comunicar los resultados oralmente y por escrito.

Realizar un proyecto de investigacién (individual o en equipo) que implique recoger informacion de diferentes fuentes
(directas, libros, Internet) y con diferentes medios, presentar un informe (en soporte papel y/o digital) y comunicar la

experiencia realizada de forma oral con apoyo audiovisual.

Conocer leyes basicas que rigen fendmenos, como la reflexion de la luz, la transmision de la corriente eléctrica, o el cambio

de estado, las reacciones quimicas: la combustion, la oxidacién y la fermentacion.
Identificar, describir las fuentes de energia renovables y no renovables y analizar las ventajas e inconvenientes de ambos
tipos.

Identificar alguna de las aplicaciones de los objetos y las maquinas, y de su utilidad para facilitar las actividades humanas.

Explicar algunos usos de la corriente eléctrica y relacionarlos con los aparatos eléctricos correspondientes, valorando su

importancia para la vida.

Conocer e identificar los elementos de un circuito eléctrico.
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¢ Realizar sencillas y pequefas experiencias sobre diferentes fendmenos fisicos de la materia para estudiar el

comportamiento de los cuerpos: solubilidad, la electricidad (circuito eléctrico)...



